HJ ORTHORNSKLOVER Release 9.5

2008-11-16

Sammanfattning

Allménna principer

Nvyheter i denna release
Tills vidare ratade fiffigheter
Icke helt intuitiva lagen

14 1le¢ 1v/e INT
28/¢ 2v/4 2NT
3%/¢ 3v/a 3NT

4%/¢ ANT/SNT/6NT

Deklisar
Nya tvasanqgsystemet

Stenberg
Blackwood




Sammanfattning

Systemtankar:

* Stark klover

* Svag sang och stark sang
* SOk hogfarg

* Spola fjardefargskonceptet

Grundstrukturen blir denna:

14 17+, okand fordelning.

1le Sanghand 12-14. 4-korts h6 kan finnas, liksom
svag 5-korts.

1ho 4+, 11-16. Ojamn eller 5332. Langre la kan finnas.

INT  15-17. 4-korts ho kan finnas, liksom svag 5-korts.

213 6+, 11-16. Till ndds bara 5-kortsfarg, i sa fall med 4+ i
andra la. Fornekar 4-korts ho.

2h6  Svag tvadppning, alltsa 5+farg och 6-11 hp.

2NT  Polsk sax, alltsa 5-5 i vilkka som helst och 6-11 hp.

3X Sparr. Lovar inte tva honnorer.

3NT  Fetfarg (vanligen 13) plus nat vi sidan.

41a Sparr eller Texas

P.g.a. feltank fran Max' sida star delar av vad som galler vid
fiendens storning har, andra delar star i defensivkompendiet.

Tillbaka
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Allmanna principer

Nar fi ar med och bjuder ar 2NT oftast onaturligt.

HoAga hopp 1 ostérd budgivning ar entydigt renons. Med "hdga
hopp" forstas hopp till fyrlaget 6ver trumfen.

En begransad hand far slanga in ett Q utan att det lovar nat
fantastiskt, t ex
INT-2¢ ,2NT-38 44

Up-the-line galler. T ex

1%-1NT,2v-3& fornekar en sjatte spader. Men 2 a istéllet for 3
fornekar inte kloverfarg.

Not: Efter just 1#-1INT maste man bjuda 2a med spaderfarg,
aven om man har manga hjarter

Efter att ha avgivit negativ dubbling géller
- ny utan hopp okrav

- ny med hopp krav

- gammal med hopp okrav

- fibud allmankrav

Ett pressat 4NT ar varken naturligt eller essfraga.
Om vi i stord budgivning bjuder ett konstruktivt hopp till 5h6 ska
svarshanden hdja med trumfgubbe eller sidoess, dock inte med

fi-ess.

Om trumfen bekvamt kan bjudas under utgang med kravtempo
sa ar 4ny splinter och 4NT kvant.

Nar bada spelarna vet att vi har hogst 28 hp sa ar splinterbud
entydigt renonsvisande.
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Om du &r osaker pa vad 4NT betyder: Svara pa essfraga.

Redubbelt ar vanligen negativt.

4-i-1a ar vanligen krav, men:
Om

a) la ar trumf

b) vi kollar hall

c) hall saknas

sa ar 4la okrav.

Efter slaminviten xyz-34 ar 3NT intresse utan singel.

”Var” konvention:
Efter slaminviten xyz-3¥ ar 34 intresse utan singel.
xyz-3¥,3NT ar splinter i spader.
xyz-39,34-3NT ar Q i spader.
Tva specialfall finns:
l-1v ,3%-3¥
respektive
INT-2¢,2v-3v
| forsta fallet har man ju redan lovat singel. | andra fallet har
man ju redan fornekat singel. Men SysOn (Systemet &r "pa")
galler anda: Vi sangoppnar ju undantagsvis med en singel,
liksom vi bjuder tvafargsvisande bud med t ex essingel.

Bims regel:
Ny lagfarg pa fyrlaget ar Q. Konsekvens: For att bjuda egen
farg i sdna lagen far man hoppa i budgivningen.

Ex1: 14-1NT,3a-
4% = Q
5% = egen lang klover
64 = egen lang klover

Ex2: pass-1&,14-24 3v-
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4¢ = Q
5¢ =typ 7-0-6-0
Dock:
1a-(3¢)-4¢ arju Stenbergs, vilket innebar att 4 istallet for 4 ¢
blir farg och krav, och 4+ blir naturligt.

Regeln ar ej applicerbar om man dels visat starka kort, dels inte
har fatt visa sin forstafarg.

Ex1l: INT-2¢,3¢-4% akta farg

Ex2: (3¥)-34-(pass)-4# Q

Nar ruter ar trumf ar 44 splinter bara om det bjuds med hopp,
annars ar det kontrollbud. Konsekvens:

...24-4¢ ejsingel

...3¢-4 ¢ fornekar kloverkontroll

Nar klover ar trumf och 4 ¢ inte ar splinter:

... 4% slamtempo i klover, kanske/kanske-inte ruterkontroll
... 4¢ slamtempo i klover, ruterkontroll

Nar vi vill fraga efter ess galler RKC-1430.

Efter fi:s UD av vart sparrbud &ar ny utan hopp stod och
utspelsvisande.

Efter 1ho, 214, 2ho och 3x ar ANT GH4B.
Efter 4ho ar ANT RKC.

Efter det att man bjudit GH4B fdljer slutbudet!

Lissabon: Nar bada ho eller bada |a visas ar kopplingen s ¢
resp ¥ . Annars galler ho for ho och la for Ia.

Kravpass galler

- om vi kravt till utgang

- om vi bjudit utgang i minuszon

- om vi 6ppnat med 1 och fi bjuder utgang
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- om bada fi fornekat 6ppningshand, och vi ar med och bjuder,
och dom bjuder utgang
- om forhandspassad fi bjuder utgang utan att hans partner
inviterat, och vi ar med och bjuder
Undantag:
Efter 4h6/51a-(bud) ar pass inte kravpass ens i minuszon.

MOD (Maximum Overcall Double)

géaller om

a) vi har stott varandra eller

b) om fi har stott varandra och dom nu ar i var undre
tangentfarg

Efter 1%-1 far ruterbjudaren aldrig bjuda 4NT som avlagg.
RKC far han bara bjuda om det sker med hopp. Konsekvens:
Svaga handen kan alltsa bjuda 4NT som "allméant positivt bud",
oavsett hur manga Q som avgivits. Ex:

la-10

lv-1a

INT-2v

3¢-4¢ (fornekar kloverkontroll)

4%-ANT (ej spaderkontroll, men nan réd gubbe)

1h6-1NT,bud-4aho ar inte naturligt.

Galler aven
INT-2 ¢ ,2h6-4aho

Ombud av splinterfarg lovar renons, far alltsa inte bjudas pa
honndrsingel.

Ett hopp i ny dver 4 trick i trumf lovar renons.

Efter 1&%-<positivt svar> har vi hall i alla farger. Alltsa blir bud i
en eventuell fjarde farg naturligt. Galler bada spelarna.

Dubbling av fi:s splinterbud ar utspelsvisande i fi:s fragmentfarg.
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Finns det tva farger att valja pa syftar man pa den hdgsta.

Dubblingar

- Nar vi kravt till utgang ar givetvis D yxan och pass krav

- | forsta budronden ar D sa som vi alltid lirat

- Ovriga dubblingar ar SD nar man sitter bakom, och UD nar
man sitter i flakten. Regeln galler saledes aven efter
sangoppning, och aven efter (1x)-1NT-(2x)-X

Tredppningar i fjarde hand
visar typ KQJxxx och tva sidoess. Hallvisning foljer.
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Blackwood

RKC-1430.

Efter svaren 5la soker relafargen (som inte ar trumfen) dam
eller tva extralangd, precis som tidigare. Men: Rela+1 soker
dam eller en extralangd.

Efter just svaret 5¥ soker rela en extralangd.

Dock:

Om man svarat 5la kanske partnern gar ner i 5-i-trumf. Har man
nu manga ess bjuder man vidare - som om partnern hade
trumfdamfragat! | dessa lagen, alltsa nar man har 3-4 ess,
soker rela en extralangd. Det &ar alltsa forbjudet att ta RKC nér
man sjalv har noll ess.

Ex1:

1v-2NT

ANT-5¢

5v-5NT "Jag har 3 ess, trumfdamen, men inget bra Q."

Ex2:

1v-2NT

ANT-5¢

5a "Om du har noll ess: Har du trumfdamen? Om du har tre
ess: Gar trumfen ren mot min (typ) essfemte?"

Om fi stor med D eller 5-under-var-trumf svarar vi enligt gammal
hederlig 5-ess Blackwood (GH5B), alltsa: D/RD = 0 ess, pass
=1,rela=2o0.s.v.

Stor de over (eller med!) 5-i-var-trumf ar D jamt antal ess, pass
udda antal.

Om fi sparrar sa att 4NT blir passerat ar 5NT essfraga enligt
GHB5B.

Efter egna sparrbud ar 44 essfraga enligt GH6B. Undantag: Pa
just 3% ar 4% nat och 4¢ GH6B.
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Blackwoodsvar nar man har en renons:
- Med tva ess svarar vi pa sexlaget
- Med ett eller tre ess svarar vi 5NT
- Med noll ess far vi ofta gnissla tander och svara 5 ruter. Men
ibland har man tur: 1&-1¢,1v-24,3a-44% 4NT. Nu kanske man
kan tdnka sig att 5v visar noll ess och kloverrenons, medan 5a
visar ett ess och kldverrenons!?

Vilande 4 sang

| en kontrollbudsserie &r 4 sang alltid essfraga nar hogfarg ar
trumf.

Om lagfarg ar trumf ar det essfraga om noll eller ett kontrollbud
ar avgivet.

(Specialfall: Om trumfen bara kan faststallas via kontrollbud &ar
det essfraga om hogst tva kontrollbud ar avgivna.)

Splinter raknas inte som kontrollbud.

...Q-(X)-XX visar ju forstakontroll, men réknas inte som
kontrollbud i denna kontext.

Sa nar lagfarg ar trumf och vi avgivit "manga" kontrollbud galler
att 4 sang ar forslag till slutbud om det ar partavling, och annars
ett allmant, positivt, vilande bud.

Ett specialfall blir efter 1&-2s:

1&-24,2NT-3x,4y ar ju Q, varefter OH:s 4NT ar Blackwood.
Av detta foljer att 1&-2a,2NT-3%,4NT ar kvant.

Och av detta foljer att 1%-2a ,4NT blir GH4B istallet for kvant!

Tillbaka
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Nyheter i denna release

2008-11-16
Efter 1h6-(2x)
3x ar 5-5 i lediga, minst invit

2008-11-16
1&%-"1h0",21&-3h6  |a-stod plus bra egen farg

2008-11-16

21a-"2h6"(Man har min med ald)

Efter 2&-0ppning tvingas man tyvarr saga 3.

Dock: Efter just 2&%-2v visar 2a "den omojliga handen", alltsa
ej stod, min, 4-5i 1a.

2008-11-16
28-2NT:
Stenbergs, fortsattning som vanlig Stenberg

2008-11-16

Allmanna regler:

Nar ruter ar trumf ar 44 splinter bara om det bjuds med hopp,
annars ar det kontrollbud. Konsekvens:

..24-4¢ ejsingel

...3¢-4 ¢ fornekar kloverkontroll

Kompletterat med

Nar klover ar trumf och 4 ¢ inte ar splinter:

... 4% slamtempo i klover, kanske/kanske-inte ruterkontroll
... 4¢ slamtempo i klover, ruterkontroll

2008-11-16
Tredppningar i fjarde hand
visar typ KQJxxx och tva sidoess. Hallvisning foljer.

2008-11-16
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pass-1¢,2+¢ avlagg
pass-1¢,1a-1NT-2la invit
2008-11-16

l&-1¢,1v-3X 5440, 5-7
2008-11-16

Efter 14-2NT:
3% fragar efter fargen. (Har man kldver bjuder man oftast 3NT.

Fast med kléver och prddm bjuder man 4&.)

2008-11-16

Efter 1&-2NT/3NT:

OH kan kolla trumfkvalitén med 4 sang: 5 kléver betyder att den
inte ar genomgaende mot renons.

andras till

OH kan kolla trumfkvalitén med 4 sang: 5 i egen farg betyder att
den inte ar genomgaende mot renons.

2008-11-16

1&-4x visar dam-attonde slut. OH bjuder slutbud, men
ohoppbud i ny ar Q.

andras till

1&-4x visar dam-attonde slut. OH bjuder slutbud, men
ohoppbud i ny |13 ar Q. Galler alltsa &ven 1&%-4¢ 5&

2008-11-16

1%-3NT visar AKQxxx (eller AKQJxx) i nagon farg, ingenting vid
sidan. OH bjuder slutbud, men ohoppbud i ny ar Q.

andras till

1%-3NT visar AKQxxx (eller AKQJxx) i nagon farg, ingenting vid
sidan. OH bjuder slutbud i ho. 414 ar trumffaststallande om det
var partnerns farg, och Q om det inte var partnerns farg

2008-11-16
Efter



- N3 -
1l&-(pass)-1¢-(1v) och
1a-(1e)-pass-(1v) och
1&-(X)-pass-(1v)
géaller Frostknapp.
Fast: Om Oppnaren valjer att passa pa 1v (vilket alltsa
egentligen ar H.V.) sa gissar SH pa 18-20-sang och
fortsattningen blir naturlig. Notera dock att detta ologiska
resonemang inte kan foras om fjarde hand gick in med spader!
andrat till
Om Oppnaren valjer att passa pa 1v (vilket alltsa egentligen ar
H.V.) visar det 18-20-sang, och fortsattningen blir naturlig;
saledes inklusive UD av SH.

2008-11-16

Efter 1&-(hdga bud)

fihopp "4441"/"5440" utan fifarg, 8+
andrat till

fihopp "5440" utan fifarg, 8+

2008-11-16

Fortydligande:

Efter 1e-(D) ar 1ho 5+ fritt, 2NT bada la och 4l& SAT.

andrat till

Efter 1e-(D) ar RD starkt, 1ho 5+ fritt, 2NT bada 1a och 4la SAT.
Ovrigt naturligt sparr.

2008-11-16

Tillagg efter pass-1ho:

pass-1v,2a som utan férhandspass

pass-1ho,3x splimit. Galler aven efter inkliv om det bjuds
med hopp.

2008-11-16

Efter pass-1ho:
2-0ver-1 lovar 5+farg.
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andrat till

2-0ver-1 ar snarare bra farg an manga hp.

Dock ar just pass-1a,2v typ Kxxxx och 10 hdga.

2008-11-16

Fortydligande:

Efter pass-1h6-(X)

ANT ar bal, 7-10, hall i ah6

2008-11-16

Borttagen text (efter Stenbergs):

Efter positivt svar och vilande 3h6, &r ombud av sidofargen
5+farg samt hogstasingel.

2008-11-16
Efter INT-(3x/41&) &r D UD.

2008-11-16

Allmé&nna regler:

Dubblingar

- Nar vi kravt till utgang ar givetvis D=yxan och pass=krav

- | férsta budronden ar D sa som vi alltid lirat

- Ovriga dubblingar ar SD nar man sitter bakom, och UD nar
man sitter i flakten. Regeln géller saledes aven efter
sango6ppning, och aven efter (1x)-1NT-(2x)-X

2008-11-16
Fortydligande:
1a-24¢-
2NT kravinvit
3¢ PMS

2008-11-16
Fortydligande:
2NT-3l14,ny-4la egen farg, okrav
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2008-11-16
Pa motet sist bestamde vi att &ndra efter
la-1e,1v-14
sa att INT och 2& bytte plats. Men Carnis papekade sa klokt att
det da blir ett hal i systemet. Darfér backar vi, och infor inte
denna andring - an, i alla fall. Varianterna ligger istéllet i detta
dokument under TVRF.

2008-11-16

Efter t ex INT-(2& Asptro)

- 2 i visad farg (alltsa 2v i detta exempel) ar allméant
utgangskrav. Detta gor att 2 sang egentligen blir ledigt, men vi
bibehaller 2 sang som den gamla vanliga betydelsen &nda.
andras till

- 2 i visad farg (alltsa 2v i detta exempel) ar svag UD

2008-09-07

Up-the-line galler. T ex

1%-1NT,2v-3& fornekar en sjatte spader. Men 2 a istallet for 3
fornekar inte kloverfarg.

Not: Efter just 1¥-1INT maste man bjuda 2a med spaderfarg,
aven om man har manga hjarter

2008-04-30

Forklarande tillagg:

min och jattesvitad

Svara tva steg, alltsa

2&%-2 4,24 respektive

24-2v 2NT

SH kan nu bjuda 3l& som avlagg, eller fraga vidare med 2NT
respektive 3v. Svar som ovan.

Not: 24-2v,2NT lovar kanske/kanske inte kloverfarg, sa 34 nu
fran SH betyder: "Avlagg om du har kléver. Bjud 3¢ annars."

2008-04-30
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1%-3NT visar AKQxxx (eller AKQJIxx) i nagon farg, ingenting vid
sidan. OH bjuder slutbud, men ohoppbud i ny ar Q.

1&-4x visar dam-attonde slut. OH bjuder slutbud, men
ohoppbud i ny ar Q.

2008-04-30
214-(2ho)-4la sparr
2la-(3ho)-4la okrav
2008-04-30

Almanna principer:

En begransad hand far slanga in ett Q utan att det lovar nat
fantastiskt, t ex

INT,2¢,2NT-34 4%

2008-04-30
l&-1¢,1v-14.3Xx som l&-1¢,3X

2008-04-29
Efter 1h6-(pass)-2h6/3h6-(bud)
ar ny anpassningssotkande.

2008-04-29

Allmé&nna principer:

Efter att ha avgivit negativ dubbling galler
- ny utan hopp okrav

- ny med hopp krav

- gammal med hopp okrav

- fibud allmankrav

2008-04-29
Ny definition av Bims Regel:
Ny lagfarg pa fyrlaget ar Q.

2008-04-29
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Frostknapp galler aven efter
1l#-(pass)-1e¢-(1v) och
1%-(1¢)-pass-(1v) och
1&-(X)-pass-(1v)
Fast: Om Oppnaren valjer att passa pa 1v (vilket alltsa
egentligen ar H.V.) sa gissar SH pa 18-20-sang och
fortsattningen blir naturlig. Notera dock att detta ologiska
resonemang inte kan foras om fjarde hand gick in med spader!

2008-04-29

Ny skrivning under Allmanna Regler:

Tva specialfall finns (vid Var Konvention)

l-1v ,3%-3¥

respektive

INT-2¢,2v-3v

| forsta fallet har man ju redan lovat singel. | andra fallet har
man ju redan fornekat singel. Men SysOn (Systemet &r "pa")
galler anda: Vi sangodppnar ju undantagsvis med en singel,
liksom vi bjuder tvafargsvisande bud med t ex essingel.

2008-04-27
Ny budgivning efter 6ppningsbuden 2Ia.

2008-03-25
Ny budgivning efter 6ppningsbuden 2Ia. Se bilaga sist i
kompendiet.

2007-10-19

14-1NT,34 = bra farg (tal slam mot singel), max. Alltsa typ
KQJTxx eller KQJxxxx; annan trumf ar inte aktuell.
14-1NT,44 = bra farg (tal slam mot singel), min. S.o.

2007-10-19
Dubbling av fi:s splinterbud ar utspelsvisande i fi:s fragmentfarg.
Finns det tva farger att valja pa syftar man pa den hogsta.
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2007-10-19
Kravpass galler
- om vi kréavt till utgang
- om vi bjudit utgang i minuszon
- om vi Oppnat med 1 och fi bjuder utgang
- om bada fi féornekat 6ppningshand, och vi ar med och bjuder,
och dom bjuder utgang
- om foérhandspassad fi bjuder utgang utan att hans partner
inviterat, och vi &r med och bjuder
Undantag:
Efter SNT/4ho/51a-(bud) ar pass inte kravpass ens i minuszon.

2007-10-19

Allméan regel:

Efter 1&%-<positivt svar> har vi hall i alla farger. Alltsa blir bud i
en eventuell fjarde farg naturligt. Galler bada spelarna.

2007-10-19

14-1NT,2la-24 = stark 1a-hojning; singelfraga

Numera med fyrstod, eftersom man med bara trestéd hellre
mjolkar med 2 sang och foljer upp med 4la

2007-10-19
Efter INT-(2&%=Dbada ho) &ar 3ho singel och utgangskrav.

2007-10-19

Fortydligande under 3NT:

Om man har chans6ppnat med lang hogfarg, och far 4 ¢, tja da
bjuder man sin farg och hoppas partnern & med pa noterna.

2007-10-19
Vilande 4 sang

| en kontrollbudsserie &r 4 sang alltid essfraga nar hogfarg ar
trumf.
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Om lagfarg ar trumf ar det essfraga om noll eller ett kontrollbud
ar avgivet.

(Specialfall: Om trumfen bara kan faststéllas via kontrollbud ar
det essfraga om hogst tva kontrollbud &r avgivna.)

Splinter raknas inte som kontrollbud.

...Q-(X)-XX visar ju forstakontroll, men réknas inte som
kontrollbud i denna kontext.

Sa nar lagfarg ar trumf och vi avgivit "'manga" kontrollbud géaller
att 4 sang ar forslag till slutbud om det ar partavling, och annars
ett allmant, positivt, vilande bud.

2007-10-19

RKC:

Om man svarat 5la kanske partnern gar ner i 5-i-trumf. Har man
nu manga ess bjuder man vidare - som om partnern hade
trumfdamfragat! | dessa lagen, alltsa nar man har 3-4 ess,

sOker rela en extralangd. Det ar alltsa forbjudet att ta RKC nar
man sjalv har noll ess.
Ex1:

1v-2NT

ANT-5¢

5¥-5NT "Jag har 3 ess, trumfdamen, men inget bra Q."
Ex2:

1v-2NT

ANT-5¢

5a "Om du har noll ess: Har du trumfdamen? Om du har tre
ess: Gar trumfen ren mot min (typ) essfemte?"

2007-06-15
Allmé&nna principer:
Om

a) la ar trumf

b) vi kollar fihall



- N10 -
c) hall saknas
sa ar 41a okrav.

Ombud av splinterfarg lovar renons, far alltsa inte bjudas pa
honndrsingel.

Ett hopp i ny Over 4 trick i trumf lovar renons.

2007-06-15

1%-1v, 1INT-3x NT 14+, |Agsta 4-kortsfarg
la-1v,1a-2NT 14+NT utan kloverfarg
l&-1v,14-3% 14+NT med Kkloverfarg
la-1v,1a-3¢va H.V.

2007-04-12
14-1INT,2NT = 14-16, 5332
(Dock: 1a-24 2NT 15-16, ev semibal)

2007-04-12

Komplettering pa deklisarna:
Med bada Ia och 1-3 eller 3-1 i ho kan
vi, undantagsvis, 6ppna med 1ho.

2007-02-12

Fortydligande:

18-1v.24...3v som efter 1&%-1¢.,24...3v
Fortsattningen ar dock inte likadan, eftersom vi ju kravt till
utgang. Inga konventioner, saledes.

Exempel:

la-1v.,3¢
-3v slaminvit i hjarter
-3a (minst) bra sexkortsfarg
-4 (minst) bra sexkortsfarg

-4 e slaminvit i ruter
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2007-01-08
Numera © géller det (Frostknapp) aven efter hdgerytterns
spaderbud:
l&-(pass)-1¢-(1a)

pass = jag hade tankt saga 1v

(SH:s X = "hade tankt bjuda 1a pa 1v")

X =jag hade tankt saga 1a

INT = jag hade tankt sdga 1INT

ovrigt = jag hade tankt saga <6vrigt>
Synonymt ar dessa tre sekvenser:
1&-(X)-pass-(1a)
1l&-(1e)-pass-(1a)
l&-(1v)-pass-(1a)

2007-01-08
Efter INT-2¢ galler féljande nar vi saknar saval 4-korts ho som
5-korts la:

3ho "4432", max utan ho

3NT  4la333, min

Med dessa fordelningar och “fel” poanggranser sager man 2NT.
Nu kan partnern fraga vidare med 3#, och svaren blir nastan
som ovan. Det som skiljer ar att vi tar med "5422" utan ho.
Alltsa:

e 3k-3 ¢ 2254/2245 okand styrka

-3v mj6lkning efter langsta enligt LH
..3%-3h0 "4432", min utan ho
...3%-3NT 413333, max, alltsa okand 1a
2007-01-08

Efter saval
14-1NT,2v-2NT-34a (= 5-5)
som efter

19-1NT,24-2NT-34 (= 5-6)
géaller Lissabon, men efter t ex
1a-INT,28-2NT-3 4
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ar 44 starkt i kléver, och 4 ¢/4v starkt i spader.

2007-01-08

1%-1v 280 ¥ semisolid 6+, tal alltsa slam mot tva hackor.
Fornekar inte sidofarg.

2007-01-08

Nytt under Allmant:

Om vi i stord budgivning bjuder ett konstruktivt hopp till 5h6 ska
svarshanden hdja med trumfgubbe eller sidoess, dock inte med
fi-ess.

2007-01-08
1e-(X)-2NT = bada la

2007-01-08

Efter INT-(X som visar enfargshand) ar fortsattningen som om
fi hade passat.

Aven efter INT-(2%=nagon okand enfargshand) bjuder vi som
ostort.

2007-01-08
Efter just 1&-(2NT = bada 13)
- D = | praktiken utgangskrav
- 3l& = UD med béttre i Lissabonfargen (alltsa samma
som mot fi-dppning 2NT=13)
- 3ho = Utgangskrav 5+farg

2007-01-08

Ny skrivning under Allméanna Regler:

Nar ruter ar trumf, vi ar pa trelaget, och det ar ’lite jobbigt” att
tanka sig trumfstdod med singelklover sa ar 4% Q, inte splinter.
Ovanstaende ersatt med

Nar ruter ar trumf ar 44 splinter bara om det bjuds med hopp,
annars ar det kontrollbud. Konsekvens:

..24-4¢ =¢]singel
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...3¢-4¢ =fornekar kloverkontroll

2007-01-08
24-2h0,4% max, ej stod, 6-5 i la

2007-01-08
14-2%,2v-2NT,3la = napp, fragment, extralangd nanstans

2007-01-08
Allméan princip: 1hd-1NT,bud-4ahd ar inte naturligt.

Ex: 1a-1NT,2e-4v visar ruterstdd och hjarterrenons.

2007-01-08

INT-2NT ar utgangskrav med svag dubbel eller singel i nagon
farg. Oppnaren fragar, om han har lust, efter kortfargen med
3.

2007-01-08
Hela avsnittet om fistorning av var sangéppning ligger numera
dels i defensivkompendiet, d.v.s. som tidigare, dels har under
sangfliken.

2007-01-08

INT-(2 akta)-2NT

2NT ar tills vidare bada lagsta. Oppnaren prefererar, han
tvingas alltsa till ndds att bjuda en trekortsfarg. Om fi bjod
naturlig lagfarg passar 6ppnaren pa att meddela hall eller inte
om 3fi passeras. Alltsa:

INT-(24)-2NT-(pass)

3& priff

3¢ v-priff, «-hall (pa detta ar 3v slutbud)

3w v-priff, saknar ¢-hall

Om svarshanden inte passar nu ar fortsattningen som forr i
varlden, d.v.s. farger/fihall visas nerifran.
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(Enda pajlaget blir néar svarshanden har hjarterfarg och far

svaret 3rd. Da far han saga 4v, och vi tar det pa oturskontot om
detta dels var pa 4-3, dels var fel.)

2007-01-08
Tillagg under Allmanna Principer:

Efter 1&%-1 ¢ far ruterbjudaren aldrig bjuda 4NT som avlagg.
RKC far han bara bjuda om det sker med hopp. Konsekvens:
Svaga handen kan allts& bjuda 4NT som "allméant positivt bud",
oavsett hur manga Q som avgivits. Ex:

la-1e

lv-1a

INT-2%

3¢-4¢ (fornekar kléverkontroll)

4%-ANT (ej spaderkontroll, men nan réd gubbe)

2007-01-08

1%-3NT visar AKQxxx i ndgon farg, ingenting vid sidan. OH
bjuder slutbud!

1&-4x visar dam-attonde slut. OH bjuder slutbud!

2007-01-08
14-2NT:
AKQxxxx i okand farg, eller AKQxxx plus nat vid sidan .

2007-01-08
1h6-3NT ar chansbud, t ex -/Txx/AKQxxxx/Txx efter 1 a

2007-01-08

Klarlaggande:

Efter 1h6-1NT,bud

lovar inte ny farg mer an fem kort, ej heller lovar det mer an
Oppningshand. Men vi har helst sexkortsfarg, i alla fall for att
bjuda pa trelaget. Och har vi bara 13-16 hp har vi rejalt svitad
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hand. Notera att fortsattningen numera ar mer stromlinjeformad
efter SH:s 2NT-aterbud, varfor denna vag blir mer attraktiv an

forr i varlden.

Tillbaka
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Tills vidare ratade fiffigheter
(nyheter har pafors med senaste forst)

la-1e,1v-14

Huvudidé: Det gamla hederliga kravbudet INT andras till 2.
1&-1¢ INT 18-19

la-1¢,1v-1a 1INT 20-21

1a-1¢,1v-1a 2NT 22-24

1&-1¢,1v-1a 3NT 25-27

l&-1¢,1v-1a.2& allmant utgangskrav.

Fortsattning efter utgangskravet:

forslag a) SH bjuder alltid 2 ¢

forslag b) SH bjuder 5+farg eller sang - men trimmar genom att
svanga pa 2 e och 2NT.

forslag c) 2ho visar Hxxxx, 3la Hxxxxx, annars 2 ¢

Nackdelen ar nar man har kléver som huvudfarg och 19-22, da
saknas bud enligt ovanstaende modell.

forslag a) vi tar det pa oturskontot nar det hander

forslag b) 1&-1¢ 2& =17-22

forslag c) Pa 1a far man séga 34

forslag d) Pa 1a sager man 3« med enfargshand, och 3x med
Klover + X.

Sta-kvar-punkt:

l-1¢,1v-1a antingen avslag eller jamn 5-7

Not: Om nagon idag "tar en chans" och bjuder 1a trots 6 jamna
(for att inte felpositionera sangen) far vederborande sjalv
forsOka stalla tillratta. T ex 1&-1¢,1v-1a 3NT-ANT

Efos-sang:

Om sangoOppnaren gor myteri efter éverforing ar 3-under-trumf
nytt forsok till 6verforing. T ex

la-1e

INT-2¢
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3&-3¢
eller
... 2NT-3%
-4 9

Sta-kvar-punkt:
Stryk Frostkndpp efter
la-(pass)-1e-(1a)

Sta-kvar-punkt (for att forfattaren inte ska drabbas av
aktenskaplig lockout):
Stryk Var Konvention

Sta-kvar-punkt:
Efter 6ppningarna 2la andras Bims 3ho fran nuvarande
betydelse till antingen hallfraga eller hallvisande.

Sta-kvar-punkt:
Splinter foljt av splinterfargen pa nytt ar Voidwood.
Splinter + 4NT ar RKC.

Sta-kvar-punkt:

Om man bjuder vidare pa 4 sang kvant:

a) svara pa Blackwood pa femlaget, eller bjud nat pa sexlaget
b) bjud lagsta fyrkortsfarg pa femlaget, eller femkortsfarg pa
sexlaget

Tillbaka
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Icke helt intuitiva lagen

Aven efter INT-(2#%=nagon okand enfargshand) bjuder vi som
ostort.
D.v.s. D ar som 1INT-2& ostort.

Efter (1x)-1h6-(pass)

- hopp till 2NT ar inte langre naturligt 13-15 utan Stenbergs,
16+, utgangskrav. Fortsattning som vanligt, men med tre
poangs Overflyttning.

Galler aven efter (1x)-1ho6-(bud)-2NT.

pass-1e
1a-1INT
213 avlagg

pass-1e
2¢ H.V.

Dock:
pass-1INT
2¢ som utan férhandspass

l&-1v,1a-2NT = 14+NT utan kloverfarg
Men notera att

la-19,INT-2NT = 8-10 NT!

Allman regel:

Up-the-line galler. T ex

1%-1NT,2v-3& fornekar en sjatte spader. Men 2 a istéllet for 3
fornekar inte kloverfarg.

Som allman grund for vardering géller att
A+K>7, A>4 och A+A+K > 11.
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Med dalig femkortsfarg hos svarshanden maste den ibland
visas: KXXX/X/AKX/XXXXX

Har finns dock utrymme foér "omdome":

KXx/KX/Kxx/xxxxx (Jag, Max, svarar 2, men jag kritiserar inte
den som svarar 1v.)

1a-24 4% 4-7
1a-346 4 renons

Efter 1#-<positivt svar> har vi hall i alla farger.
Men efter 1&-1¢,1% har vi det inte.

la-1w

1a-1INT

20-2v

3%-3v = stdd och min (alltsa analogt med sangbudgivningen)

(1a)-pass-(24)-2NT Huvudregeln: Tills vidare bada la. Ev
hjarter plus ena la.

1h6-(INT)-2NT = tvafargare

4h6-4NT = RKC

dv-4a =Q

4h6-5l18 = Q

2NT-3a,3NT = "Jag har inte spader.” (d.v.s bada |a eller ¥+I3)

l&-1¢,1a-3x = splimit

(1a)-pass-(2a)-2NT
"Jag UD:ar, men har bara tva av fargerna, vanligen 5-5."

1&%-1¢,218-3h6 = la-stéd och minst QJIxxx
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Synonymt med detta ar
l&-1¢,1v-14,213-3h0

Efter 1a-2&,2a bjuder ju svarshanden en gang till med
maximum. Saledes behdver inte 6ppnaren bjuda nat starkare
an 2a med, sag, 5332 och 14.

Efter exempelvis 1&-2 ¢ maste man inte stoda klovern direkt
med trestdd. Konsekvens:

lee-2 %

2NT-3 ¢

4

blir naturligt, alltsa inte Q med ruternapp.

Efter exempelvis

la-10

2%

och

la-10

lv-1a

2%

och

la-10

lv-1a

INT

svanger vi ju pa betydelsen av relafargen och 2 sang. Blanda
dock inte ihop detta med t ex

la-10

1v-INT

2%

for har har ju svarshanden redan hunnit visa jamn hand.
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Nar partnern spelar ut kung och vi sjalva har esset galler
lAngdmarkering.

1a-4v &rju slutbud.

Men forvaxla inte det med
1a-INT

2a-4v vilket ju ar splinter!

Efter 1a-2&,2NT:
3 nat
3¢ gubbar
3v femkortsfarg

Efter (t ex)

le-2v,

24-3%,

3v géller passivt Q.

Att 6ppna med 1ho pa trekortsfarg i HH ar egentligen inte
konstigare an att aterbjuda en trekortsfarg i Acol.

Nar vi slaminviterat i en farg, ar bud i gammal farg Q, inte
naturligt. T ex

1a-1NT,

24-2NT,

3e-4e,

44 =Q.

lv-2& .24 =5-5i v + |4

Efter RKC-(X) ar RD ett steg, pass tva steg, 5& tre steg 0.s.v. -
enligt GH5B.
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1a-1NT,2v-2NT,3v visar fortfarande 4-6, men forstas med
spader som den langa fargen. Bjuder partnern nu 34 ar det
som ovan, d.v.s. sexkortsfargen faststalls, och mjolkning sker
enligt min/Lmax/Hmax.

1v-1NT,2a-2NT,3v visar fortfarande 4-6, men forstas med
hjarter som den langa fargen. Aven har faststaller 34
lAngfargen.

Efter
1ho-(pass)-pass ar X fran bada UD (jmf efter 1&%-1+)

(14 starkt)-pass-(1+)-pass,
(bud)-X som om fi 6ppnat med (bud)

1v-2NT,3%-3¢,3a-4% singelkldéver. Grundregel: Vi
singelvisar aven pa singel om bekvamt singelférnekande bud
finns tillgangligt. Ergo:

1v-2NT,3%-3¢,3v-34 ingen singel.
1v-2NT,3%-3¢,3v-3NT singelspader.

De bada sistnamnda &r specialfall av Var Konvention.

214-2h6,2NT-3h6  krav

Efter konstiga 6ppningsbud, t ex slaskruter

(férkortad notation = ¢, ¢) skulle vi tAnkas kunna komma i
omoijliga budlagen. Uppstar sant far vi behandla fibudet som
vore det akta.

(1¢,¢ )-D - (pass) - 1v
(pass) - 2+ konv krav

(¢, ¢ )-D - (pass) - 1v
(pass) - 3¢ ruterfarg, ca 17-19

(1¢,¢ ) - 1v - (pass) - 14/1NT/2%
(pass) - 2+ ruterfarg
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som mot akta 1
som mot akta 1

(1¢¢ )-1v - (pass) -2+
(1,6 )-1v - (pass) -3¢

(2 ¢)-pass-(2v)-pass,

(pass)-X ar ju straffdubbelt. Men
(2¢)-X-(2v)-pass,

(pass)-X ar UD med 17+. Aven
(2 ¢)-pass-(3v)-pass,

(pass)-X ar UD, liksom

(2 4)-X-(3¥)-pass,(pass)-X

1v-1INT, 2NT-3%,34

Analogt med t ex INT-2¢,24-3&,3v
d.v.s. "omojligt h6-bud", vilket visar stod och min.

l&-1v,
1a-1INT,
24-2v,
3&-3v

Aven detta ar "omojligt ho-bud" och visar alltsa kléverstdd,
eftersom det ar ologiskt att forst forneka 5-kortshjarter, sen

forsoka visa det.

.ANT-5v 54
sOker en extralangd

...3¥ (slaminvit) - 3a
ingen singel

1a-INT,24-2NT,3%
6+ spader, ingen sidofarg



1a-1INT,2¢-2NT,3%
Maximum, ingen extraldngd i huvudfargerna

Tillbaka
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1 klover
17+ hp, eller hogst 17 mp och minst tva ess.

1 klover, sammanfattning
16 -1¢

186 -1v

18 - 14/NT

1& - Ovriga svar
1& - flenden stor

Tillbaka



1 kléver, sammanfattning

1% - 1¢
18 -1v
1% - 14
18 - INT
T8 - 28
1% - 2¢
1% - 29
T - 24
18 - 2NT
18 - 3x
18 - 3NT
18 - 4x

0-7

a) NT 8-10 b) ojdmn 12+ c) NT 14+
5+v, 8-11

5+e, 8-11

5+¢, 8-11

S5+, 8-11

"4441”, 8+

NT 11-13

nagon AKQxxx och nat mer
KQJxxx slut

nagon AKQxxx slut
dam-attonde slut

Som allman grund for vardering géller att
A+K>7, A >4 och A+A+K > 11.

Med dalig femkortsfarg hos svarshanden maste den ibland
visas: KXXX/X/AKX/XXXXX

Har finns dock utrymme for "omddme":

KxXx/Kx/Kxx/xxxxx (Jag, Max, svarar 2 ¢, men jag kritiserar inte
den som svarar 1v.)

Tillbaka



1 kléver — 1 ruter

1%-1¢
e
-3eY
-3NT
JAINT
250V
-rela
, 2NT
-2NT
-3ho pa 2la
-3NT
- dvriga hopp
1w
-1e
JANT
-2%
-2NT
,2X
2NT
-bud
,3X
-2NT
,bud
_ny
-3NT
-3X
24
2NT
T XX
3a/41a
,3NT/4h6

nat, min

splimit

sangvanlig, 7 hp, 3-stdd
18-20. Efos-Truscott, SAT
nat, min

jamn

4-korts relaféarg

5+ i relafargen

stod + XXXXXX/HHXXX
sangvanlig, 7 hp, 3-stdd
renons

minst 19 goda

nytt avslag

utgangskrav

jamn

S+

S.0.

okrav

2NT-systemet

som l&-14¢,3X

marmic, 5-7

4+

singel

singel i partnerns

5440, 5-7

& +13

S+ 4

v+ oo

beordrar Q

slutbud

Vidare budgivning pa de tvafargsvisande buden: Enkel priff =
daliga kort, texas-/lissabonfarg = stod och bra kort.



Tillbaka
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1 klover — 1 hjarter

1%-1v, INT jamn, okand styrka (fast en semibal, sasom
5422 eller 614332 kanske vill bli spelforare)
1%-19 28 0 v semisolid 6+, tal alltsa slam mot tva hackor.

Med semisolid férstas minst tre honnorer
av fyra. AKxxxx racker alltsa inte.
Fornekar inte sidofarg.

1%-1v.24...3v som efter 1&%-1¢,2a...3v
Fortsattningen ar dock inte likadan, eftersom vi ju kravt till
utgang. Inga konventioner, saledes.

Exempel:
l&-1v . 3¢
-3v slaminvit i hjarter
-34 (minst) bra sexkortsfarg
-4 (minst) bra sexkortsfarg
4 ¢ slaminvit i ruter
1%-1v,3a/4la spikar trumf, begar kontrollbud
14-1v 14 ovriga hander

14-19,14-1INT,2NT Marmic. SH bjuder naturligt, och OH sangar
med singel och singlar med stdd.

18-19,IX-NT 8-10
1%-1v,1x-farg 5+, 12+hp

1%-1v,1NT-3x NT 14+, |agsta 4-kortsfarg
la-1v,1a-2NT 14+NT utan kloverfarg
l-1v,14-3% 14+NT med Kkloverfarg
l&-1v,10-3eva H.V.

Tillbaka
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1 kléver — 1 spader och 1 klover — 1 sang

1&-14 ar alltsa 5+v och 8-11. 1&-1NT &r motsvarande med
spader, och fortsattningen ar analog med 1#&-14.

18-14 34 stdd, splinter, min
18-14 4x stdd, splinter, min
18-14 39 stdd, jamn, min
1%-142v stod, tillagg

18-14,29v-2NT 5332, max
18-14 29-3NT 5332, min

T4-14 2v-39 6322, max
18-14 2v-49 6322, min
1&%-14,29-ny splinter

1&-14,2v-nyhopp renons

Efter 1&%-1a (och 1&-1NT och 1&-213) &ar hopp till 3ny under
SH:s farg trumffaststallande och beordrar kontrollbud (eller
naturliga 3NT om det ar fraga om lagfarg).

3/4ny 6ver SH:s farg ar splinter.

Not: 1%-"21a","3ala" ar utan hopp.

1&%-"1h0",21a-3h6  1a-stod plus bra egen farg

Tillbaka



1 klover — 2 i lagfarg

18-28 2¢-2h0 farg
18-28 24-2NT 5332, inte min

18-28 24-3 ¢ 6322

18-28 24¢-3NT 5332, min

1%-2& 24-3ny singel

1&%-2& 24-4ny renons

18-2¢,386-3¢ singel

18-2¢,38-3h0 farg

1%-2¢,3%-4ny renons

l-28,3¢ analogt med 1&-1a,3v

l&-2&,3¢-3h0 nat

Alltsa: Efter 14-"213",’st6d” ar h6 pa narmsta niva naturligt,
ovriga fargbud splinter.

Tillbaka



1 klover — 2 hjarter

"4441”, okand singel.

18-29,24 reld, tillagg

1%-2v,24-bud fargen Over singelfargen. Om OH bjuder
singelfargen nu ar det slaminvit i jobbig farg

18-29 2NT rel&, min

1%-2v 2NT-bud S.0.

1%-29,0vrigt nat

1%-2v,3x-ny singel

14-2% 3x-3NT singel i partnerns, daliga kort

18-29 3X-ANT singel i partnerns, bra kort

14%-29,3X-4X singel i partnerns, praam

Tillbaka



1 klover — 2 spader
Naturlig fortsattning!

Tillbaka
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1 kléver — 2 sang

AKQxxxx i okand farg, eller AKQxxx plus nat vid sidan .

3% fragar efter fargen. (Har man klover bjuder man oftast 3NT.
Fast med kléver och prddm bjuder man 4&.)

Bjuder OH néat annat an 34 foérutses han veta vilken farg man
har.

OH kan kolla trumfkvalitén med 4 sang: 5 i egen farg betyder att
den inte ar genomgaende mot renons.

Tillbaka
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1 klover — dvriga svar

1#-3x ar alltsd KQJxxx slut. Oppnaren kan tjuvpassa! Bjuder
man ar det forstas utgangskrav.

1%-3NT visar AKQxxx (eller AKQJxx) i nagon farg, ingenting vid

sidan. OH bjuder slutbud i ho. 41& ar trumffaststallande om det
var partnerns farg, och Q om det inte var partnerns farg

1&-4x visar dam-attonde slut. OH bjuder slutbud, men
ohoppbud i ny |13 ar Q. Galler alltsa &ven 1&%-4¢ 5&

Tillbaka
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1 klover — (stbrning)

Gar fi in under 1 sang galler "egen frostknapp”, dvs vi stravar
efter att bjuda som om inklivet inte fanns:

1%-(D) Pass = 1&%-1¢. 1¢ finns inte. RD finns inte.

1%-(1¢) Pass = 1&-1¢. D finns inte.

1%-(1v) Pass = 1&-1¢. Partnerns D nu ar 1&-1¢,1%.
Ovriga bud fran bada som ostort.
D=1%-1v

18-(14) D = 0-7.

Pass = 1#-1v. Partnerns D nu ar 1&-1v 14,
24 = 1#-14. Vanliga 24-svaret utgar.
Ovrigt som ostort.

Efter just 1&-(1a)-X -(pass) galler detta for OH:
- Hopp i ny (aven 3a) ar naturligt utgangskrav.
- 24 konventionellt utgadngskrav utan langfarg.
- INT 18-20, Efos-Truscott, SAT

- 2NT 21-23. tvasangsystemet

Frostknapp galler aven efter

1l&-(pass)-1¢-(1v) och

1%-(1¢)-pass-(1v) och

1&-(X)-pass-(1v)

Om Oppnaren valjer att passa pa 1 v (vilket alltsa egentligen ar
H.V.) visar det 18-20-sang, och fortsattningen blir naturlig;
saledes inklusive UD av SH.

Numera © galler det aven efter hdgerytterns spaderbud:
l&-(pass)-1e-(1a)
pass = jag hade tankt saga 1v
(SH:s X = "hade tankt bjuda 1s pa 1v")
X =jag hade tankt saga 1
INT = jag hade tankt sdga 1INT
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ovrigt = jag hade tankt saga <o6vrigt>
Synonymt ar dessa tre sekvenser:
1&-(X)-pass-(1a)
l&-(1e)-pass-(1a)
la-(1v)-pass-(1a)
Allman regel: Har vi borjat 1#-1¢ ar dubblingar UD.

Efter just 1&-(2NT = bada 13)
- D = | praktiken utgangskrav
- 3l& = UD med baéttre i Lissabonfargen (alltsd samma
som mot fi-dppning 2NT=13)
- 3ho= Utgangskrav 5+farg

Efter fibud pa 1 sang och uppat galler féljande.

ny 5+, utgangskrav

nyhopp 6+, fritt

2NT sanghand 8+ med hall

overbud sanghand 8+ utan hall (ev "4441" utan hall)
fihopp "5440" utan fifarg, 8+

X ar 5-7, "jamn". For dubblarens del géller att budet ar krav till
gammal farg, sang eller utgang.

X + farg 5-7, 5-6 korts, okrav
X + sang 5-7, sanghand med hall
X + fi 5-7, saknar battre bud

Nar fi:s 2x inte LOVAR fargen (t ex visar fargen eller 5-5 i tva
nasta) utgar artificiella 6verbudet och alla icke hoppande
fargbud (aven "6verbud" i inklivslatet) blir naturliga utgangskrav.
2NT lovar inte hall i inklivslatet.

Tillbaka
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1 ruter

Allt som galler under sangOppning ar ocksa tillampligt har.
1¢-1v.,bud-2#44 = avilagg med 4-5(6)

Specialfall:
1e-1v.bud-2¥ = invit

1¢-1¥ bud-3x = invit med 4-6

1¢-1NT = avlagg med 4-kortsspader

Med spaderfarg och pram bjuder 6ppnaren 2v. Pa detta ar 2
slutbud och 2NT dubbetonfraga.

1e-14 = Of till INT

1+-14,1NT-2x = 5+, slaminvit. (alltsa inte fragande!)
1¢-14,1NT-3x = trumffaststallande, beordrar kontrollbud.
1¢4-14,1NT-2NT = slaminvit med Marmic. Oppnaren bjuder &kta,
och SH sangar med singel och singlar med stod.

Efter inkliv

1ho: D = UD, 6verbud allméant utgangskrav, 2NT nat, hopp i ny
invit, hopp i fi som 1NT-(2x)-3x, 4l& SAT.

AINT: Sangforsvaret (d.v.s. 2& bada ho, 2 ¢ invit med en ho)
Hogre inkliv: Metoderna vid sangstorning (se detta).

Efter

1¢-(p)-1a-(2h06),p-(p)
liksom efter

1e-(p)-1a-(p),INT-(2h0)
galler att 2NT ar 4-4 i dom tva lagsta och 9 hp, 6vrigt starkt.

Efter 1¢-(D) ar RD starkt, 1ho 5+ fritt, 2NT bada la och 4la SAT.
Ovrigt naturligt sparr.



Efter forhandspass:
pass-1¢,2¢ avlagg
pass-1¢,1a-1INT-2la invit

Tillbaka
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1 hjarter och 1 spader

INT &r utgangskrav med okand fordelning.
2% ersatter naturliga 1NT-svaret; 7-12, ratt jamn.

1h6-2NT ar Stenbergs.

1h6-3ny ar splimit, eller renons med 14-16.

1h06-3ho limit, ingen singel (Just 1v-3% skulle kunna innehalla
singelspader)

1h6-3h6,3NT nat

1h6-3hd,ny  renons (enligt 28-poéngsregeln)

1h6-34/4ny ar renons, 10-13 eller 17+.

1h6-3NT ar chansbud, t ex -/Txx/AKQxxxx/Txx efter 1 a
1h6-4aho ar slutbud.

1h6-4NT ar GH4B.

1v-24 ar sparr, ca 4-7 hp.
1a-2r6 6-11 okrav med 6-kortsfarg (eller bra 5-korts)
1v-24 s.o.
1a-2e-
2NT kravinvit
3¢ PMS

14-2& 24-24 = 3-stdd, 10 hp

14-2& 2¢-34 = 3-stdd, ruteranpis, 11-12hp

14-2& 2v-34 = ¥-stod, 10-11hp (starkare an 3v)

14-2& 24-3¢ = &-stdd, 10-11hp, "positivt invitbud"

14-2& 24-3v = &-stdd, 10-11hp, "positivt invitbud"

14-2% bud-2NT = 10-12 hp

14-24 2v-2NT,3la = napp, fragment, extralangd nanstans

1v-2& .24 = jag har 5-5 i hjarter och 1&
1v-2& 34 = jag har 5-6 i ho
1h6-24,4la =6-5/5-6 / 6-6

P.g.a. canapéstrukturen kravs lite special efter just 1v-14.
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Aterbud i lagfarg ar canapé. Med "4441” tvingas vi improvisera.
Aven 1ho-24,2NT kan vara nddbudsbetonat, det betyder inte
5h6332 och 15-16, utan typ 5h6332 och 15-16 (t ex 5-3-1-4) ®

Med 4-5(6) i #/# tjuvpassar vi efter 14-2& med min, och hojer till
3% med max.

5-5i #/la efter 14-2# ar en dodshand. 2NT?! 3l1a?! 3ho?! 4187!

Allméan princip: 1hd-1NT,bud-4ahd ar inte naturligt.
Ex: 1a-1NT,2¢-4% visar ruterstod och hjarterrenons.

14-1NT,2la-24 = stark 1a-hojning; singelfraga
Numera med fyrstod, eftersom man med bara trestéd hellre
mjolkar med 2 sang och foljer upp med 4la

14-1NT,2v-24 = stark ¥-hojning; singelfraga
1a-1INT,2v-3v = mild slaminvit i hjarter. OH bjuder aktivt
(naturligtvis enligt Var Konvention) bara med max.
14-1NT,2la-34 = 3-stdd, sanghand

14-INT,2NT = 14-16, 5332

(Dock: 1a-2&,2NT 15-16, ev semibal)

14-1NT,3ny = 5-5, supermin (SH kan tjuvpassal)
14-1NT,4ny = 6-6, supermin

14-1NT,34 = bra farg (tal slam mot singel), max. Alltsa typ
KQJTxx eller KQJxxxx; annan trumf ar inte aktuell.
14-1NT,44 = bra farg (tal slam mot singel), min. S.o.

Efter 1h6-1NT,bud

lovar inte ny farg mer an fem kort, ej heller lovar det mer an
Oppningshand. Men vi har helst sexkortsfarg, i alla fall for att
bjuda pa trelaget. Och har vi bara 13-16 hp har vi rejalt svitad
hand. Notera att fortsattningen numera ar mer stromlinjeformad
efter SH:s 2NT-aterbud, varfoér denna véag blir mer attraktiv an
forr i varlden.
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1h6-1INT,2h6-2NT
3% = 6+ Of, ingen sidofarg
30f=5-4i06f+ &
3aht = 6-4 i of + &
3%-3¢ =rela
3#-34,3¥ = min, dvr singel enligt ILMH
3%-3¢,3v-34 = fragar enligt ILMH

(Inte att forvéxla med t ex 1v-1NT,2v-2a, da fortséttningen ar
naturlig.)

1h6-1INT,2ny-2NT

3& = 4-5, max

3¢ =4-5 min, e 2-2

3v =4-6

3a =5-5

3NT ="5422", min

Pa 34 kan man mjolka efter fragment enligt ILH.
Pa 3¢ kan man mjolka efter fragment enligt LH.
Pa 3v kan man mjolka efter styrka/singel enligt
min/Lmax/Hmax. 6-kortsfargen ar i detta lage att anse som
trumf.

Nar OH bjuder bada ho galler aven da ovanstdende, fast med
sunt-fornuft-korrigeringar:

1a-1NT,2v-2NT,3v visar fortfarande 4-6, men forstas med
spader som den langa fargen. Bjuder partnern nu 34 &ar det
som ovan, d.v.s. sexkortsfargen faststalls, och mjolkning sker
enligt min/Lmax/Hmax.

1v-1NT,2a-2NT,3v visar fortfarande 4-6, men forstas med
hjarter som den langa fargen. Bjuder partnern 3a nu &r det som
ovan, d.v.s. sexkortsfargen faststélls, och mjélkning sker enligt
min/Lmax/Hmax.
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Efter saval
1a-1INT,2v-2NT-3a (= 5-5)
som efter
1v-INT,24-2NT-34 (= 5-6)
géller Lissabon, men efter t ex
1a-INT,2&-2NT-34
ar 44 starkt i kléver, och 4¢/4% Q i spader.

1h6-2h6

Rela ar allmén invit med 5-kortsfarg. SH bjuder, med en mitt-
emellan-hand, positivt invitbud.

1v-2v,2a-2NT ar positivt invitbud i spader.

lv-2v,2NT ar HV, men om det bjuds har det samma betydelse
som reldbudet.

1h06-2h0,3la ar canapé-invit; okrav.

1h6-2h0,4la ar prdm med typ 4-7.

1h6-2h0,3h06 ar sparr (bast att skriva ut det, eftersom vi andrat
detta fram och tillbaka ett otal ganger!)

Efter 1h6-2h6-(fibud) &r ny "positivt invitbud”. Finns bara ett bud
att tillga ar det forstas allméan invit. Bjuder fi undre tangentfargen
blir var dubbling allméan invit.

Efter pass i forhand
INT ar okrav.

2-0ver-1 ar snarare bra farg &n manga hp.
Dock ar just pass-1a,2v typ Kxxxx och 10 hdga.

2NT ar stark limit, vill till utgdng om OH ej har schajsat. OH
bjuder som vanligt 3¢ med min eller schajs och passar sedan
pa 3ho bara med schajs.

3ho ar vanlig limit (OH lagger pa med nagot tillagg)

pass-1v,2a som utan férhandspass
pass-1ho,3x splimit. Galler aven efter inkliv om det bjuds
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med hopp.

Efter inkliv

D ar UD t.o.m. 34, oavsett zoner. P.g.a. canapéstrukturen kan
vi inte ha lika harda fordelningskrav som folk i allménhet, vi
lovar alltsa inte t ex ledig hogfarg.

UD foljt av 6verbud ar allmankrav.

UD foljt av ny farg ar okrav.

Hopp i ny farg ar okrav.
Ny farg ar rondkrav med 5+farg, men bjuder man sen om
fargen pa 3-laget upphévs kravet (trots punkten ovan).

INT ar okrav.
Se aven defensivkompendiet.

Eftertex 1v-(2¢)-2a-(pass):

- 2NT min, 5-kortshjarter, kanske hall, okrav

- 3% canape, min

- 3v okrav

- 34 okrav

- 44 naturligt (alltsa inte Bims Regel)

- 4v naturligt (sager alltsa inget om spaderstdd)

Av detta foljer att 3¢ kan innehalla diverse hander.
Notera ocksa att man inte far hoja 2NT till SNT utan fihall.

Bims Regel far inte anvandas rigorost efter hoga inkliv:
Efter t ex 1a-(3¢)-3v-(pass) ar 4 naturligt.

Efter 1h6-(pass)-2h6/3ho6-(bud)
ar ny anpassningssokande.

Efter fi:s UD
Ny farg ar krav, sparr,splinter,sparr.
AINT é&r bal, 7-10, hall i aho



2ho ar konstruktivt.
3ho ar urusla kort.

Efter fi:s 2NT
3% ar Stenbergs (3%-svaret ersatts med 4h0).
3¢ ar 3-51 ho och minst invit.

Efter fi:s 2x
3x ar 5-5 i lediga, minst invit

Tillbaka

-21 -



-22 -
1 hjarter — 1 spader
Med 6ppningshand bjuder svarshanden hellre 1 sang an
1 spader pa hjarteroppningen. Undantaget & med egen 5-5:a:
lv-1a2%-2¢ 4-51 a& e, okrav
lv-1a2%-3¢ 5-5i1 a&e, krav
lv-1a,-24-3% 5-51 A&, krav
lv-1a,2v-3l3 5-5i a&I3, krav
Dock:
1v-14,3%-3¢ fijardefarg

Om 6ppnaren har 3-stdd i spader i Acol bjuder han sin sidofarg
och ber en b6én om att detta inte passas av. Med canapé kravs
starkare doningar an boner:

1v-142NT max, "5431”, okand 5-kortsfarg, ev 5332
1v-14 2NT-3% avlagg i 5-kortsfargen
1v-14 2NT-3¢ sOker langsta. Svar enligt

hjarter-lagsta-hogsta.
1v-14 2NT-3ve Avlagg
19-14 2NT-4&¢ Slaminvit med 5-5 i +|a
1v-14,3%-3¢ ENDA fjardefargslaget efter 1v-1a. Dock ar
flarde-farg inte naturligt efter starten 1h3-1NT.

Utan 3-stod i spader sitter vi aterigen trangt till p.g.a. canapén,
med t. ex. 1-5-4-3 vill vi ju varken saga 2% eller 2¢+. Sa:
1v-14,1NT betyder "jag har inget bra bud”, d.v.s. <3 4,5 ¥,
<5 ¢, <5 &, 11-16. Fortsattningen blir sa har:

2NT ar invit mot 11-13.

3ny ar canapéinvit mot 11-13.

2 ¢ ar slutbud.

2h06 nastan slutbud

2« fragar. Efter svaret ar bud pa tvalaget okrav, ovrigt krav.



2%-

Tillbaka

2¢ nat, 11-13

2v 11-13, ej ruter
3X nat 14-16

Sangbuden blir nagot annorlunda:

2NT 13-14
3NT 15-16

-23 -
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Stenbergs

1h6-2NT,3NT = ingen sarskild sidofarg

1h6-2NT,3h0 = sidoféarg i kldver

1h6-2NT,4x = 5431, gubbar i alla farger

1v-2NT,4v = 5431 med singelspader, gubbar i alla farger
1h6-2NT,5x = Typ 5440, gubbar i alla farger

1h6-2NT,5x-5NT = GH5B

1v-2NT,4a = Typ 5440 med renonsspader, gubbar i alla farger

Huvudregeln ar att 3& ar min, och ovrigt naturligt med tillagg pa
3-laget och singel med tillagg pa 4-laget.

1h6-2NT,
3#-3¢ singelfragar enligt LMH. Utan singel Q:ar man pa 4-
laget, eller sdger 4ho.

1h6-2NT,
3%-3/v/4/NT ar singel enligt LMH.

Efter andra svar ar ny singel. Utan singel vilar man om mgjligt i
3ho, annars i 3NT. Fast "Var Konvention” ar forstas tillamplig.

Stenbergs galler aven efter inkliv.

Efter fi:s UD och efter forhandspass ar det minst invit. Enda
avlaggssekvensen i det laget ar ...3%-3h0. Vill SH singelvisa i
detta lage anvénder han de tva mdéjliga stegen, samt 4% som
hogstasingel.

Tillbaka
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1 sang

Styrkan ar 15-17, men med en anstandig 5-kortsfarg eller feta
mellankort (t ex fyra tior) s &r styrkan 14-16.

4441, 5431 och liknande kan ocksa enstaka ganger 6ppnas

med INT, men handen innehaller da singelhonnor och oftast
skruttig langfarg. Om sangéppningen innehaller en femkorts

hogfarg ar fargen troligen samre an Q9xxx.

Dubbel Stayman, dvs:

2ho/3la slutbud
2&+bud invit
2¢+bud krav

Om man har maximum och honndér-andra i partnerns farg efter
1INT-2&,bud-2h6 kan man forstas passa, men 2 sang visar just
detta.

Efter INT-2¢ galler féljande nar vi saknar saval 4-korts ho som
5-korts 1a:

3ho "4432", max utan ho

3NT  4la333, min

Med dessa fordelningar och “fel” poanggranser sager man 2NT.
Nu kan partnern fraga vidare med 3, och svaren blir nastan
som ovan. Det som skiljer ar att vi tar med "5422" utan ho.
Alltsa:

W 3k-34 2254/2245 okand styrka

-3v mj6lkning efter langsta enligt LH
..3%-3h0 "4432", min utan ho
...3%-3NT 413333, max, alltsa okand la

1INT-41a ar overforing till hogfarg. INT-413,reléa bjuder 6ppnaren
utan gafflar.

INT-2& 29-2NT Invit, lovar 4-korts spader.
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INT-2#,2v-3NT  OH maéste spadra med fyrkortsfarg.
INT-2¢,2v-3NT OH bjuder vidare bara med hackor i hjarter.

INT-2¢,bud-bud,3-i-omgjlig-h6 = stéd och min
Not: Vi visar inte dalig femkortsfarg i sana har lagen. Alltsa:
INT-2¢,2v-3¢,? Nu ar 3a nat och 3 ruterstdod och min.

Efter saval tvainkliv som dubbling ar 4la fortfarande SAT.

INT-2NT ar utgangskrav med svag dubbel eller singel i nagon
farg. Oppnaren fragar, om han har lust, efter kortfargen med

3.
1INT-3ho ar utgangsval med femkortsfarg och sangvanlig hand.
Sangsystemet galler aven efter sangbud pa fioppning.

Omotiverade nappbud &r negativt invitbud, t ex
INT-24,3¢ = dubbelruter, fyrstéd, max

Omotiverade napphdgjningar ar bara Verne, t ex
INT-24,34

Fienden stor

(Detta avsnitt 1ag tidigare i defensivkompendiet, men passar
kanske béattre har. Ett tag framdver ligger samma text pa bada
stallena.)

Efter INT-(X) ar RD daliga kort, ingen femkortsfarg, 1-2 spader.
Pass ar krav till RD med daliga kort, ingen femkortsfarg, 3-4
spader - eller starkt, naturligtvis, och i sa fall med okand
fordelning och styrka.

Dock:

Efter INT-(X som visar enfargshand) ar fortsattningen som om
fi hade passat.
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Aven efter INT-(2%=n&gon okand enfargshand) bjuder vi som
ostort.

Efter 1 NT-(2 &kta) ar

bud pa tvalaget avlagg.

Bud pa trelaget ar invit om det bjods med hopp, och nastan
slutbud om det bjods utan hopp.

Overbud ar utgangskrav med femkorts ho.

2NT ar tills vidare bada lagsta. Oppnaren prefererar, han
tvingas alltsa till ndds att bjuda en trekortsfarg. Om fi bjod
naturlig lagfarg passar 6ppnaren pa att meddela hall eller inte
om 3fi passeras. Alltsa:

INT-(2¢)-2NT-(pass)

3 priff

3¢ v-priff, «-hall (pa detta ar 3v slutbud)

3v v-priff, saknar ¢-hall

Om svarshanden inte passar nu ar fortsattningen som forr i
varlden, d.v.s. farger/finall visas nerifran.

(Enda pajlaget blir nar svarshanden har hjarterfarg och far
svaret 3rd. Da far han saga 4v, och vi tar det pa oturskontot om
detta dels var pa 4-3, dels var fel.)

4 13, aven efter inkliv med denna farg, ar SAT.
INT-(2 &kta)-pass-(pass),X
enda laget efter sangdppning nar X = UD.

Efter INT-(2 oakta, t ex 24 enligt Astro)

- X I6v i storsta allmanhet (men bjudes med forstand: OH
passar ju, och det ar battre att fa fi i 3&X an 2&X!)

- 2 i visad farg (alltsa 2w i detta exempel) ar svag UD

- Bud i inklivslatet ar naturligt okrav.

- Bud pa trelaget i visad farg (alltsa 3v i detta exempel) ar som
overbud efter akta inkliv, alltsa som 1INT-(2 x)-3x



Efter INT-(2&%=bada hd) ar 3ho singel och utgangskrav.

Efter INT-(3x/41a) ar D UD.
Efter 1 NT-(3 x) ar 3 ho okrav och 4 |a krav.

Efter 1 NT-(4 x) ar 4 NT naturligt om fi bjod lagfarg, och
onaturligt om de bjod hogfarg.

Tillbaka
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2 klover och 2 ruter

Helst 6-kortsfarg. ("5431” utan hé kan nan gang 6ppnas med
1hG. "5422” utan ho kan oftast 6ppna med 14/1NT).

214-3ho
214-413

2la-4ald
214-4ho
214-ANT

2&-2¢
2%-2h6
28-2NT
28-3&%
2&-3¢
2%-3h0

26-2v
20-24
24-2NT
24-3%
24-3¢
24-3h0

invit
sparr
GHG6B
avlagg
GH4B

positivt reld, utg krav mot 14-16

5+ rondkrav

Stenbergs, fortsattning som vanlig Stenberg
trumfstdd, "vi gor inte utgang”

6+ ¢, utgangskrav/slamintresse

6+ invit

positivt reld, utg krav mot 14-16
5+wv, rondkrav

5+4, rondkrav

6+, utgangskrav/slamintresse
trumfstod, "vi gor inte utgang”
6+ invit
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218-"2ho"

Syftar alltsa pa dessa sekvenser:
28-29

28-24

2¢-246 (=v)

2¢-2NT (=)

Med stod

En minhand hdjer till 3hd som okrav.
(Om SH inte passar ar fortsattningen som om 3ho varit krav, d.v.s.
singelvisning/Q. "Var Konvention" ar forstas tillamplig.)

En i och for sig minhand, men en "trevlig" san, far sdga 4ho,
t ex

XX

KQX

XX

AKXXXX

Med max_visar man sin singel med 3aho6/4ala.
Enda stdédhanden man kan ha utan singel &ar "6322". Den
handen visas med 4la.

Utan stod

min och enfargshand
3la. Utgangskrav om SH inte passar.

min och ala
Efter 24-0ppning tvingas man tyvarr saga 3.

Dock: Efter just 2&%-2% visar 2a "den omdjliga handen", alltsa
ej stod, min, 4-5i |a.
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Efter 2 ¢ -6ppning bjuder man 3&. Om partnern nu priffar till 3 ¢
ar det enda avlaggsbudet.

Not: Efter just 24 -2NT ar 3% okand styrka. En eventuell priff till
3 ¢ ska passas av med min.

max
2NT visar max utan stod, men sager intet om en eventuell ala.

SH:s eventuella bud i al& visar alltsa fyrkortsfarg, och OH méste
stdda med fyrstod.

SH:s enkla bud i 6ppningsfargen ar, trots visad extrastyrka,
okrav. T eXx 2&-2% 2NT-3&%

Nar 2NT ar upptaget, alltsa efter just 2¢-2NT, géller féljande:

3% ej stdd, nat, men okand styrka
3e ej stdd, nat, min

3v stdd, max, singelhjarter

3a stdd, min

3NT  gj stdd, max, enfargshand

4% stdd, max, singelklover

4e stdd, max, 3-2-6-2
4 stdd, max, renonshjarter
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2la-rela

Utgangskrav mot 14-16.
Vi har aldrig 6-4 i 1a! Enligt Minsta Lognens Princip visar vi
handen som 5-4 eller 7-4.

Efter det att svarshanden tagit ratt pa 6ppnarens fordelning
géaller detta allméant om ett ickedefinierat 3hd: Budet sé&ger "jag
blir glad om du har singel har". Ar sa fallet bjuder man nat klokt,
nat klokt som inte ar 3NT. (Om OH visat enfargshand i klover
galler detta aven for budet 3¢ .)

max och jattesvitad

3a 7-4
3NT  7(8)-korts, enfargshand
4 6-5

min och jattesvitad

Svara tva steg, alltsa

2&%-2 4,24 respektive

24-29 2NT

SH kan nu bjuda 3l& som avlagg, eller fraga vidare med 2NT
respektive 3v. Svar som ovan.

Not: 2¢-2%,2NT lovar kanske/kanske inte kloverfarg, sa 34 nu
fran SH betyder: "Avlagg om du har klover. Bjud 3¢ annars."

halvjattesvitad

Exakt 5-5 i |a ar ett specialfall. For att fa det hela att ga ihop
servar vi med kldver, inte ruter.

248-2¢,3¢ exakt 5-5 i 14, max

28-24 24-2NT,3¢ exakt 5-5i1a, min

max och enfargshand

Bjud reld@, som inte visar férdelningen an. Sh kollar med nytt
rela:

28-24,29-248 3%
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20-29.24-2NT,3 ¢

max och ala

Bjud reld, som inte visar fordelningen an. SH kollar med nytt
rela:

28-20.29-24 3¢

24-29 24-2NT,3%

min och enfargshand
28-26 3%
24-2v.3¢

min och ala
28-2¢ 2NT
2¢0-29 3%

Efter inkliv

D = yxan

ny = rondkrav

2NT = minst invit, varefter

3la min, passbart
3fi max, enfargshand, ej hall
3aho max, ala
3NT max, enfargshand, hall
218-(2h6)-3ho hallfraga
2la-(2ho)-4la sparr
2la-(3ho)-4la okrav

21a-(pass)-M-(X)  saval pass som RD ar H.V.

Tillbaka
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2 hjarter och 2 spader

Visar 6-kortsfarg och 6-10. En stark 5-kortsfarg kan godk&nnas
om zoner, position och motstandare tillater. | fyrmanna torde
detta innebéara i praktiken att 2hd-0ppning i zonen i forsta,
andra och fjarde hand &r pa 6-kortsfarg medan alla dvriga lagen
ar friare.

2h6-3h0 sparr

2h6-3ny krav

29-24 konstruktivt, men okrav
29-34 nat, krav

2h6-4 % GH6B

2h6-4¢ splinter

2h6-4aho avlagg

2hO-4NT GH4B

2h0-2NT rela

2h6-2NT,ny under singel
2h6-2NT,ny 6ver  singel, max
2h6-2NT,3NT max, ej singel
2h6-2NT,bud-ny Q

Efter inkliv

D = yxan

ny = rondkrav
2NT = som ostort

Efter UD

Ny farg utan hopp betyder: "Partner, jag hojer din farg till
trelaget, men foreslar utspel i nyfargen om fi far hand om
kontraktet."

Exempel: xxx/xxx/KQx/AXxX

2v-(D)-3¢

Tillbaka
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2 sang

5-5 i tva farger, vilka som helst, och 6-11.

2NT-3la "Passa om du har den har fargen”
2NT-3l14,ny-4la egen farg, okrav

2NT-3ho/4la "Ho6j om du har den har fargen”
2NT-3ho,konstigt bud (t ex 2NT-3v,44%) = Q
2NT-3NT For play

2NT-4ho/51a Egen langfarg

Efter 2NT-3h0 passerar man bara 3NT nar man har stdd.
Alltsa
2NT-3a,3NT = "Jag har inte spader." (d.v.s bada |a eller ¥+I3)

Efter dubbling

"Saffle”, d.v.s

pass “kliv garnai spader”
RD "kliv garna i hjarter”
ovrigt som ostort

Efter inkliv

- Hopp till 4h0 ar egen farg

- Icke-hopp till 4nh6 &r multibud

- 3h0 (och 3¢ pajust 3&) &r som ostort
- 41a ar krav, multibud

Tillbaka



3ilagfarg

3la-rela
3l4-rela,rela
3la-rela,3NT

38-4¢

3¢-4%
3l1a-4ANT

Tillbaka

sOker tva TH
Finns!
AJTXXX(X)

GH6B
GH6B
GH4B
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3ihogfarg

2-3-5-regeln.

3h6-4&
3ho-4 ¢
3hd-4aho
3h6-4NT

3v-3a
3v-34,3NT
3v-34, 4v
3v-34, 413

34-3NT

Tillbaka

GH6B
Q (Bims regel)
avlagg
GH4B

sOker 2 TH

Finns!

Nej

Nej, men bra kort, Q

Slutbud

- 37 -
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3 sang

Genomgaende typ la med anstandig sidostyrka.

3NT-44 signoff

3NT-4¢ sOker andrakontroll
3NT-4¢,ANT andrakontroll i ala
3NT-4ho avlagg

SNT-ANT langdfraga (5% = 7)
3NT-5NT typ AKXX/AKXX/-TAKXXX
3NT-51&/6la multi

Om man har chansoppnat med lang hogfarg, och far 4 ¢, tja da
bjuder man sin farg och hoppas partnern & med pa noterna.

Efter 3NT-(X):

pass inte blank
XX Praam!
41a blank, multibud

Tillbaka



-39 -
4 i lagfarg
Gaende texasho utan sidoess, eller manga hackor i fargen.

Rela sdker andrakontroll om stark (NT med tokig
la-andrakontroll).

Saval 4NT som hojning soker hogfargslangden. Ett steg = 7.
5 i din mojliga |a ar inte ett steg!

Tillbaka



-40 -
4 sang, 5 sang och 6 sang
Bada la.

ANT-5v soker ho-renons (SNT med hjarterrenons, 64 utan)
ANT-54 ber om rela, foljt av storslam om OH hade 2 TH.

Tillbaka



- 4] -
Nya tvasangsystemet
Eftersom tvasangbudgivning i praktiken ar sa lagfrekvent har vi

ersatt det gamla genomarbetade systemet med detta
(6ver-)férenklade.

..2NT-
3 Stayman
3ro dverforing
34 (minst) 4-4 i 13, slaminvit
ovrigt pa feeling

Tillbaka



Deklisar

Gdran Anér, Lars Carnestedt, Bim och Max Odlund

HJORTHORN

1% 17+

l1eé~* bal 12-14

1ho 4+ 11-16 , ev la-canapé
INT* 15-17

213 5+ 11-16 ej hd

2 ho 5+ 6-11

2 NT polsk sax

3NT gambling

414 sparr eller Texas
4 NT bada la

* Ev. semibalanserad, undantagsvis
ojamn med singelhonndr.
11 resp 14 goda kan uppvarderas.

Utspel: Andra eller fjarde
Tredje eller femte i partnerns

Markeringar: Schneider — Malmo
Oddball

Tillbaka

svar

14 0-7, 6vr konv

14 Of, 1INT = &, Dubbel Stayman, SAT
1NT starkt, 2% = "INT”, Stenberg
Dubbel Stayman, SAT

2h06 5+ rondkrav, 2NT rondkrav

2NT fragar

3la okrav, 3ho krav

414 konv

rela konv

2NT/2fi/3fi tvafargare
Mot stark #: 14 Hatten
Mot INT: Multi

Mot Multi: Hjortron

Mot sparr: 2NT, 34, "basta 13"

Canapé

RKC-1430

Negativa dubblingar i vissa lagen.
Med bada |& och 1-3 eller 3-1 i ho kan
vi, undantagsvis, 6ppna med 1hé.



