DEFENSIVEN

Nvyheter i denna release
Andra hands bud
Fiarde hands bud
Fi stor efter var 6ppning

Utspel
Markeringar

Mot Multi
Mot INT

Release 9.5
2008-11-16



-N1 -
Nyheter i denna release

2008-11-16

Mot stark klover ar 14 hatten (i fyrmanna endast i ozon), 1/2 NT
bada 14, 1x och D utspelsvisande (kan vara kortare farg an 4
kort, D utspelsvisande av klover), 2x nat eller de tva nasta.
andras till

Mot stark klover ar 14 hatten (i fyrmanna endast i ozon), 1x och
D utspelsvisande (kan vara kortare farg an 4 kort, D
utspelsvisande av klover), 2x nat. Sangbud pa valfri niva visar
tvafargare, med fortsattning enligt gamla vanliga Saxen.
Sangbuden galler &ven efter (1&)-pass-(1¢).

2008-11-16

Efter INT-(3x/413) ar D UD.

2008-11-16

Efter (LNT)-2 ¢ -(pass)-2v,(pass) géaller
2NT 5-5 i spader och okand la. Multifortsattning.
3la 5-5i v+la

2008-11-16

- 2 i visad farg (alltsa 2v i detta exempel) ar allmant
utgangskrav. Detta gor att 2 sang egentligen blir ledigt, men vi
bibehaller 2 sang som den gamla vanliga betydelsen &nda.
andras till

- 2 i visad farg (alltsa 2w i detta exempel) ar svag UD

2008-04-30
Mot stark klover:
2x visar fargen eller de tva nasta
2007-10-19
Mot stark klover ar 14 hatten (i fyrmanna endast i ozon)

2007-10-19
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Efter (INT)-2¢
2¢ visar (tillsvidare) enfargshand i spader eller hjarter, och
minst 6ppningshand. Svarshanden bjuder vidare som efter
Multi:
- Med pram och egen ho bjuder han den forst pa tvalaget, for
att bjuda om den nar partnern korrigerar.
- 2NT fragar: 3ho min, 4h6 max, ny = nat.
Om fi dubblar 2¢ visar pass ruter.

2007-10-19
Efter INT-(2%=Dbada ho) ar 3ho singel och utgangskrav.

2007-10-19
Efter (1ho)-X-(pass) visar 3h6 bada la och invitstyrka.

2007-10-19
Fortydligande:
Bada la aven har:
(1a)-X-(24)-X
(pass)-2NT

2007-10-19
Efter (1x)-1h6-(pass)

- hopp till 2NT ar inte langre naturligt 13-15 utan Stenbergs,
16+, utgangskrav. Fortsattning som vanligt, men med tre
poangs oOverflyttning.

Galler aven efter (1x)-1ho-(bud)-2NT.

2007-10-19

Ny skrivning:

"Partnerns farg” ar antingen en farg dar partnern lovat minst
fyra, eller farg som partnern bestéallt via t ex Lightner eller
straffdubbling av 3 sang.
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2007-01-08
Efter INT-(2 akta)
2NT ar tills vidare bada lagsta. Oppnaren prefererar, han
tvingas alltsa till ndds att bjuda en trekortsfarg. Om fi bjod
naturlig lagfarg passar dppnaren pa att meddela hall eller inte
om 3fi passeras. Alltsa:
INT-(24)-2NT-(pass)
3 priff
3¢ v-priff, ¢-hall (pa detta ar 3v slutbud)
3v v-priff, saknar ¢-hall
Om svarshanden inte passar nu ar fortsattningen som forr i
varlden, d.v.s. farger/fihall visas nerifran.
(Enda pajlaget blir nar svarshanden har hjarterfarg och far
svaret 3rd. Da far han saga 4v, och vi tar det pa oturskontot om
detta dels var pa 4-3, dels var fel.)

2007-01-08
Aven efter INT-(2#%=enfargshand) bjuder vi som ostort.

2007-01-08

Tillagg under Multi:

Alltsa: Bada 1a kan bjudas pa tre satt:

ANT direkt, sparrbud

pass+4NT svitad, stark

2NT+gubben-i-ladan stark, inte jattesvitad
Klarlaggande: (2 ¢)-4la ar fortfarande sparrbud.

2007-01-08

Tillagg under Fjarde hands bud:
Efter (1x)-D-(1y)

kan fjarde man straffdubbla.

Bjuder han 2x eller 2y har han hall i den fargen, och nanting
som 4-4 i lediga farger med 11 hp.

Om dubblaren aterkommer med y-bud ar det akta farg!
Tillbaka
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Andra hands bud

Hoppinkliv, aven till tvalaget, ar sparrande enligt 2-3-5-regeln,
och med fortsattning som om vi 6ppnat med budet. Aven efter
hoppinkliv till trelaget ar fortsattningen som om vi 6ppnat.

Tvafargsvisande bud ar dverbud, hoppande 6verbud och 2 NT.
Buden ar konstruktiva, utom i partavling i pluszon. 2 NT visar de
bada lagsta, dverbudet hdgsta och lagsta, och hoppande
overbud alltsa hogsta och hogsta.

Dubbelhoppande 6verbud, i den man det anvands, ar naturligt.

1 NT ar naturligt, 15-18 hp, minst 1% hall i 6ppningsfargen.

4 NT och 5 NT visar de bada lagsta, sparr enligt 2-3-5-regeln.
Med bra |6v bjuder man alltsa 2 NT forst.

Mot 2# enligt Precision och motsvarande, ar 2¢ UD.

Mot svaga tvaor ar D "halv straffdubbling”, dvs jamn 15-18 med
minst K9x i fargen. 2 NT ar UD.

Mot svaga treor ar D halv straffdubbling, och "basta Ia” UD.
Detta innebar 3¢ mot 3%, och 4% mot 3¢. Mot 3 ho visar 4¢
vasentligt battre ruter an klover.

Mot 3 NT ar 4 1a UD av den lagfargen. (3 NT)-4+¢ visar alltsa
idealt 15 htga och 4-4-1-4.

Overbud av sparrbud visar hdgsta och en okand. Hoppande
Overbud visar som tidigare hogsta och hogsta.

Mot Verdi och liknande ar deras farg UD. D ar jamn hand med
relativt daligt i deras farg. Pass foljt av D ar yxan.



2.

Nar fi visat tva farger, t ex 2 NT som spéarr med bada 1a, ar bud i
deras farger lissabon-UD. (2 NT)-3¢ &r alltsa UD med battre
spader an hjarter.

Mot stark klover ar 14 hatten (i fyrmanna endast i ozon), 1x och
D utspelsvisande (kan vara kortare farg an 4 kort, D
utspelsvisande av klover), 2x nat. Sangbud pa valfri niva visar
tvafargare, med fortséttning enligt gamla vanliga Saxen.
Sangbuden galler aven efter (1&)-pass-(1¢).

(1&)-pass-(1¢)-X ar utspelsvisande i ruter.
Pass plus bud ar starkt. T ex ar
(1)-pass-(1¢)-pass,(INT)-
bud enligt sangforsvaret
2ho 13-16
24 17+

Mot endppningar i allmé&nhet galler féljande: Om budet lovar
minst tre kort i fargen behandlas det som naturligt. Kan det
systemenligt avges pa mindre an tre kort ar éverbud, liksom
hoppande 6verbud, naturligt. D a UD av en hatt. Fast om vi i ett
senare skede kommer illa till kan vi krava med Oppnings”fargen”
som vore oppningen naturlig.

Mot 6ppningar som lovar annan farg (t ex 1% i Saffle som visar
hjarterfarg) leker vi att de oppnat med den "riktiga” fargen. |
saffleexemplet blir det alltsa sa har: D ar inkliv med 1& mot
deras 1¥-6ppning, 1¥ ar UD av hjarter, och 2¥ visar spader och
KlGver.

Mot pajasruter (0-7) géller foljande (fér Hjorthornsspelare):
D ar egen kloveroppning (svararens 1¢-svar finns inte!)

1 ho6 ar Hjorthornsdppning, eller basta ho med 15-17 NT.
1 NT ar 12-14.

Ovriga bud ar som om fi hade passat i férhand.



Andra hands balanseringar
(114)-pass-(1INT)-pass
(pass)-2fi bada ho

(114)-pass-(INT)-pass
(pass)-2ala fargen plus en ho

Ovanstaende galler forstas bara nar 1la visar 3+. | annat fall
géaller ju, som tidigare sagts, sangforsvaret.
(1h0)-pass-(1NT)-pass

(pass)-2la fargen plus aho

Tillbaka
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Fjarde hands bud

Efter (1 x)-pass-(1y) & D, 1 NT, 2 NT och 4 NT de objudna
fargerna. Overbud i endera av deras farger ar naturligt. Fast om
ett av deras bud inte visade nat om nan farg ar D UD av den
enda visade fargen.

Om fi spelar med transfersvar:

(1)-pass-(1v som visar spader)-

Nu ar D hjarterfarg, medan 1a ar UD, alltsa typ 14 hp och 4-4 i
rott.

Efter (1 x)-pass-(1 NT) ar D UD av 6ppningsfargen. Overbud
m.m. ar som i andra hand. Fast om 1 x inte visade nan farg ar
bud nu enligt sangforsvaret.

Efter (1&)-pass-(pass) lanar sista hand tre hp av andra hand,
varefter fortséttningen blir likadan som om vi vore i andra hand.

Efter (14/v/4)-pass-(pass) ar 2& UD 13-16. D ar saledes UD
med 8-12 eller 17+ (eller sang 15+). P& D forutsatter partnern 8-
12, sa en eventuell invit ska accepteras med 11-12. Alla senare
“frivilliga” bud visar 17+.

Notera att man inte kan kdra med gubben-i-ladan-2& med
exempelvis 18-19-sang: Partnern kanske viker sig pa 2!

(1x)-p-(p)-X,(p)-INT = fihall, 2-12(")

1 NT i sista hand ar 11-14.

2 NT ar fortfarande de bada lagsta.

Efter (1 x / 2 x)-pass-(pass) ar hopp i ny naturligt okrav, med
anstandig sexkortsfarg och oppningshand. Efter ett sant hopp

till tva- och trelaget ar fortsattningen som om vi 6ppnat med
budet.



-5-
Efter (2 x)-pass-(pass) &r D UD 10+, och 2 NT naturligt med 15-
18.

Allman regel: Nar vi bjudit 1 NT eller 2 NT med naturlig
betydelse, sa ar fortsatt budgivning som om vi 6ppnat med
budet.

Efter (1 x)-D-(pass) ar 2 x utgangskrav.

Om dppningen var 1& eller 14 sa ar 3&/¢ 4-4 i ho och 10 hp,
och 4#/¢ 5-5 1 h6 med hdgst 10 hp.

Efter (1ho)-X-(pass) visar 3h6 bada la och invitstyrka.

Efter (1x)-D-(pass) ar INT nat, fihall, 7-10

Efter (1x)-D-(1y)

kan fjarde man straffdubbla.

Bjuder han 2x eller 2y har han hall i den fargen, och nanting
som 4-4 i lediga farger med 11 hp.

Om dubblaren aterkommer med y-bud ar det akta farg!

Om partnern sager UD och nasta ravar, ar vart pass straffpass
om fi ar pa tvalaget eller hogre.

2 NT som svar pa en UD ar naturligt om det bjuds med hopp. |
ovriga fall visar det typ 4-4 i 14, eventuellt med 0 hp. Allman
regel: "Nar alla bjuder ar 2 NT naturligt bara i definierade
lagen.”

Exempel: 1 NT-(pass)-pass-(24),pass-(pass)-2 NT.
Svarshanden slass om delisen, och har bada la.

Bada la aven har:

(1a)-X-(24)-X

(pass)-2NT

Om fi bjuder spader kan vi ga denna véag for att invitera i hjarter.
Exempel: (14)-D-(24)-pass,(pass)-D-(pass)-2 NT. Starka
handen priffar nu lagfarg, och svaga handen kan saga "cancel
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last message” med 3v. Ett direkt 3v istéllet hade alltsa varit
svagare.



Efter partnerns andrahandsinkliv
- hoppstod ar sparr

- hopp i 6ppningsfargen ar stark utgangsinvit i partnerns farg
med fyrstod

- 2 fi ar utgangsinvit i inklivsfargen, oftast med trestdd

- Om fi kdmpatr till trelaget i undre tangentfargen ar D
limithdjning av partnerns farg

- 1 NT ar naturligt 10-12

- hopp till 2NT ar Stenbergs, 16+, utgangskrav. Fortsattning
som vanligt, men med tre poangs 6verflyttning.
Galler aven efter (1x)-1ho-(bud)-2NT.

- 2 NT efter partnerns tvainkliv &r naturligt 8-12

- ny farg ar okrav om hogfarg, krav om lagfarg. Hopp i ny ar
tvartom, dvs krav om hdgfarg och okrav om lagfarg. Notera
dock att okravshébud anda ar konstruktiva.

- om hdgeryttern bjuder ny eller gammal farg ar D UD

- Knapebud, dvs hdga hopp, ar inte langre trumfstdd och
gubbar i hoppfargen, utan splinter

- Om fi sputnikdubblar visar var redubbling a) ess eller kung i
partnerns farg, eventuellt O hp vid sidan, eller b) mycket I6v

- Om partnern bjod tvafargsvisande bud &r 6verbud slaminvit i
partnerns hogsta farg. Om 2 NT ar ledigt ar det naturligt eller
utgangsinvit i partnerns lagsta farg — rondkrav, saledes. Ett
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direkt hopp till fyrlaget i partnerns 13, nar 2 NT finns tillgangligt,
blir darfér slaminvit.

Efter (1x)-pass-(pass)-1ly:

Fibud har samma betydelse som sutte man i andra hand, allts&
- hopp i 6ppningsfargen ar stark utgangsinvit i partnerns farg
med fyrstod

- 2 fi ar utgangsinvit i inklivsfargen, oftast med trestdd

Tillbaka
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Fi stor efter var 6ppning

Efter INT-(X) & RD daliga kort, ingen femkortsfarg, 1-2 spader.
Pass ar krav till RD med daliga kort, ingen femkortsfarg, 3-4
spader - eller starkt, naturligtvis, och i sa fall med okand
fordelning och styrka.

Dock:

Efter INT-(X som visar enfargshand) ar fortsattningen som om
fi hade passat.

Aven efter INT-(24%=nagon okand enfargshand) bjuder vi som
ostort.

Efter 1 NT-(2 &kta) ar

bud pa tvalaget avlagg.

Bud pa trelaget ar invit om det bjods med hopp, och nastan
slutbud om det bjéds utan hopp.

Overbud ar utgdngskrav med femkorts ho.

2NT ar tills vidare bada lagsta. Oppnaren prefererar, han
tvingas alltsa till néds att bjuda en trekortsfarg. Om fi bjod
naturlig lagfarg passar 6ppnaren pa att meddela hall eller inte
om 3fi passeras. Alltsa:

INT-(24)-2NT-(pass)

3 priff

3¢ v-priff, «-hall (pa detta ar 3v slutbud)

3v v-priff, saknar ¢-hall

Om svarshanden inte passar nu ar fortsattningen som forr i
varlden, d.v.s. farger/fihall visas nerifran.

(Enda pajlaget blir nar svarshanden har hjarterfarg och far
svaret 3r6. Da far han saga 4w, och vi tar det pa oturskontot om
detta dels var pa 4-3, dels var fel.)

4 13, aven efter inkliv med denna farg, ar SAT.
INT-(2 &kta)-pass-(pass),X
enda laget efter sangdppning néar X = UD.

Efter INT-(2 odkta, t ex 24 enligt Astro)
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- X 16v i storsta allmanhet (men bjudes med forstand: OH
passar ju, och det ar battre att fa fi i 3&X an 2&X!)

- 2 i visad farg (alltsa 2w i detta exempel) ar svag UD
- Bud i inklivslatet ar naturligt okrav.

- Bud pa trelaget i visad farg (alltsa 3v i detta exempel) ar som
overbud efter &kta inkliv, alltsa som INT-(2 x)-3x

Efter INT-(2%=Dbada ho) ar 3ho singel och utgangskrav.
Efter INT-(3x/413) &r D UD.
Efter 1 NT-(3 x) ar 3 ho okrav och 4 |a krav.

Efter 1 NT-(4 x) ar 4 NT naturligt om fi bjod lagfarg, och
onaturligt om de bj6d hogfarg.

Efter 1 x-(1/2/3 y) ar D sputnik. Sputnik f6ljt av bud ar okrav,
och sputnik foljt av 6verbud ar onaturligt krav (inte langre
schajsavsldjande).

Ny farg efter inkliv ar rondkrav. Om man nu ar pa tvalaget och
Oppnaren sager 2 NT har han inte stark sang.

2 NT efter inkliv ar fortfarande utgangskrav-Stenberg.

Efter inkliv ar ett "hoppande borttag” till 2- eller 3-laget inte det,
utan ett naturligt okravsbud.
Exempel: 1¥-(2#)-3¢ med Kx xx KQTXXXX XX.

Efter 1 x-(3 y) ar ny farg naturligt rondkrav. Hopp i ny ar Q. D ar
responsivt, 3 i partnerns anstandig enkelhojning. Overbud visar
akta stdd och dppningshand, sager intet om kontroll i fifargen.

Efter 1 x-(2 x) visar D ess/kung i 6ppningsfargen eller mycket
|0v. 2 NT ar fortfarande Stenbergs, och ny farg ar krav.
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Efter 1 h6-(2 NT) ar 3% Stenbergs. (3#-svaret ersatts av 4 ho.)
3¢ visar 3-5/5-3 i hd med invitstyrka eller battre.

Efter 1 x-(3 NT)-pass-(pass),D vill 6ppnaren inte ha utspel i
Oppningsfargen.

Efter 1 x-(1 NT Comic) ar ny farg rondkrav.
Efter 1 x-(D):

- 1 NT ar naturligt 7-10

- farg pa narmsta niva ar rondkrav

- enkelt hopp i ny ar sparrbud

- dubbelhopp i ny &ar splinter

- trippelhopp i1 ny ar sparrbud

- hojning till 2 x visar hyggliga kort

- hojning till 3 x ar vralsparr

- 2 NT ar minst-invit-Stenberg.
Enda avlaggssekvensen ar 3#-3ho.

Tillbaka
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Utspel

Vi servar med andra eller fjarde kortet uppifran. Om det inte
foreligger risk for missforstand kan vi &ven spela ut lagsta fran
sexkortsfarg.

Med (minst) fyra hackor véljer man om langd eller /franvaron av/
styrka ar intressant.

Andra kortet i fargen ar langdmarkering fran ursprunglig langd.
Exempel: Med 8-7-3-2 valde vi sjuan ut. Andra gangen laggs
attan (for att skilja fran 8-7-2). Har man inte rad att kasta bort
attan laggs tvaan (sa skiljer man atminstone fran 8-7-3).

Om partnern spelar ut gubbe och vi har (ratt) Hxxx hégmarkerar
vi. Sa spelar partnern liten till var gubbe. Nu, tredje gangen
fargen spelas, far vi antligen antyda var langd! Lagsta kortet,
alltsa.

Med E-K-D i topp spelas kung foljt av dam fran fyrkortsféarg, och
kung foljt av ess fran femkortsfarg.

Mot sang ar ett essutspel antingen sokande eller starkt. Om
svarshanden bedémer att det ar sokande sa hog-/lagmarkerar
han. Om det verkar vara ett starkt utspel sa langdmarkerar man
eller ploppar honnér om sadan finnes.

Mot slam, liksom mot kontrakt pa femlaget, begéar kungutspel
langdmarkering.

| partnerns farg spelar vi ut enligt 10-12, med tre undantag:

- Nar man visat stdd kan man spela ut hdogsta for att férneka
honnor

- Fran ess-kung spelas kungen

- Nar bordet antytt styrka i fargen spelas vanligen hogsta kortet.
Har man valt detta, sa lagger man andra gangen fargen spelas
lagsta fran jamnt antal.
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Fran 10-9-8 ar det vanligen rétt att visa langden, och alltsa
spela ut attan.

"Partnerns farg” ar antingen en farg dar partnern lovat minst
fyra, eller farg som partnern bestéllt via t ex Lightner eller
straffdubbling av 3 sang.

Utspel fran knekt-fiarde far bara goras nar det ar ratt.

Utspel fran dubbelton i objuden farg undviks.

Dessa utspelsregler géller aven inne i spelet. Undantag ar nar
man vander genom skjutbar honnor pa bordet, for da spelas
hogsta fran sekvens (men fortfarande lagsta fran jamnt antal).
Esset ar inte skjutbart. Tva honnorer ar skjutbara, utom just
ess-knekt eller ess-kung.

Tillbaka
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Markeringar

| fallande prioritetsordning géller Schneider, Malmé och
Lavinthal. (Dessutom finns Oddball i ett speciallage.)
Exempel: Partnern spelar en farg dar vi har 8-7-6-5-4. Forsta
kortet blir attan, lagmarkering. Andra kortet sjuan, ursprungligt
udda antal. Som tredje kort laggs fyran, femman eller sexan,
med lavinthalinnebdrd.

Nar partnern spelar ut gubbe lagmarkerar vi med nast hogsta
fran fyra hackor.

Nar bordet sticker utspelet med hogst knekten langdmarkerar
Vi.

Nar det inte gar att ta fler stick i fargen lavintheras direkt (bordet
har t ex singel, renons, eller K-D-kn). Notera har att man kan
lavinthera for en farg dar bordet har E-K-D — inte for att man ar
renons dar, utan for att man hatar alternativfargen. Notera
ocksa att detta resonemang bara géller i forsta stick.

Tal man inget skift kan man hogmarkera fran hackor. | ett sant
lAage lagger vi dock om mgjligt 3 — 2 — 8.

Om jag som forsta sak lagmarkerar spadern, och som andra
sak hogmarkerar hjartern, ar detta en svagare hégmarkering an
om jag lagger en lag hjarter vid forsta saket.

Partnern har visar femkorts hjarter i budgivningen. Han spelar
ut hj K, och bordet kommer upp med D-kn-x-x-x. Har vi
dubbelton lagger vi lagsta. Har vi tre vet vi att spelféraren
kommer att stjala, sa da lavintherar vi direkt.

Om partnern ar inne, och vet att han kan ge mig en kléverstold:
Om jag i detta lage hogmarkerar rutern, betyder det att jag
foredrar rutervanda framfor att fa stjala klover.
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Mot sang hogmarkerar vi inte bort vara langdstick.

Lavinthal galler som tidigare ndmnts nar ingen annan markering
ar intressant. Vi lagger sallan ett kort for att det sitter narmast
tummen. Notera ocksa att vi betraktar lavinthalsignalerna som
upplysande snarare &n som starka rekommendationer.

Mot 44 spelar partnern ut ¢K. Bordet dyker upp med singelruter.
Som sagts ovan géller nu Lavinthal, men ibland vill man ju ha
mera ruter for att matta bordet: Fran hackor laggs mittersta.
Fran D-kn-(x-x) laggs damen. Knekten har fornekar alltsa inte
damen, utan ska bara ses som Lavinthal.

Oddball galler bara mot sang: | andra stick talar bada spelarna
om huruvida de gillade utspelet. Ar sa fallet lagger man i andra
stick ett hogt kort. Givet ar forstas att spelforaren vann forsta
stick, samt att langdmarkering inte ar av néden i stick tva.

Till sist: Nar man kan rdkna ut att partnern kan rakna ut att man
ar blank, bortfaller hog/lagmarkering och ersatts av Malmo.

Tillbaka
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Mot Multi
Multiférsvaret baseras pa tre principer:
- Dom ar aldrig starka
- Dom bjuder ofta pa skrap
- Dom har vridit brickan ett halvt varv.

andra hand fjarde hand
D jadmn 13+, ofta utan h6 SD 13+
eller overstark
2 NT bada la, balansering* UD 13+

farg nat, balansering nat, 13-16

hopp spéarr sparr

p+D  SD 13+ UD, balansering
p+2 NT UD 13+ bada 14, balansering
p+farg nat, 13-16 nat, balansering
p+fi  tvafargare finns inte

* Not: Med bra kort och bada l& i andra hand kan man vélja
2NT, i avsikt att sen kora gubben-i-ladan. Budet visar alltsa
8-10 eller minst 17 (later bekant, va?)

Alltsa: Bada 1& kan bjudas pa tre satt:

ANT direkt, sparrbud

pass+4NT svitad, stark

2NT+gubben-i-ladan stark, inte jattesvitad

Klarlaggande: (2 ¢)-4la ar fortfarande sparrbud.

Om andrefi skuttar blir det annorlunda: Efter t ex
(2)-pass-(3v/a) ar X UD.

UD aven i detta lage:
(2 ¢)-pass-(3v)-pass
(34)-pass-(pass)- X

Tillbaka
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Mot INT

2 visar bada ho. Om fi passar fragar 2¢ efter langsta. Om fi
dubblar visar pass klover och ruter ruter. RD fragar efter ho.
2 ho ar naturligt, men férnekar 6ppningshand. Fortsatt
budgivning som efter svag tvadppning.
2¢ visar (tillsvidare) enfargshand i spader eller hjarter, och
minst 6ppningshand. Svarshanden bjuder vidare som efter
Multi:
- Med pram och egen ho bjuder han den forst pa tvalaget, for
att bjuda om den nar partnern korrigerar.
- 2NT fragar: 3h6 min, 4h6 max, ny = nat.
Om fi dubblar 2¢ visar pass ruter.
Efter (LNT)-2 ¢-(pass)-2v,(pass) géaller
2NT 5-5 i spader och okand |a. Multifortsattning.
3la 5-5i v+la

Om budgivningen gar (1NT)-p-(slutbud) behandlar vi laget som
om fi hade 6ppnat med (slutbud).

Om budgivningen gar (INT)-p-(2#) ar D utspelsvisande om
sangoppningen ar stark (lovar minst 14 hp), annars
styrkevisande, typ egen sangoppning. D pa 24 efter 13-15 sang
ar alltsa styrkevisande, D pa 2# efter 14-16 sang ar alltsa
utspelsvisande.

Om vi dubblar deras sangdppning, och nasta man Kliver, ar
flarde mans dubbling SD och fjarde mans pass kravpass.

Tillbaka



