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Vad 6ppnar du med?

Max Odlund, Stockholm

Eftersom bridge ar ett statistiskt spel har jag roat mig med att ta ratt pa
hur ofta man dppnar med det ena eller det andra budet.

Har man inte detta klart for sig, ar risken stor att teoretikerna agnar sig at
den sa kallade 100-regeln: Man lagger 95 % av sin kraft pa nat som
intraffar i 5 % av fallen.

De system jag tittat pa ar Acol, MS-Kl6ver, Precision, BOKK, Carrot
Club, Skalmar, MUST, Hjortronkléver och Carrotti.

En dator har fatt ge en hand, varefter programmet raknat ut vad
respektive system oppnar med pa dom korten. Déarefter gav datorn en ny
hand, och en ny, och en ny... i ett par dygn, tills 10000 hander betats av.

Pass valjer Acol i 65 % av fallen. Spelar man med 2 ruter Multi, sjunker
siffran till 61 %.

BOKK, som har svaga oppningar i hogfarg, passar pa 53 % av givarna.
Fast BOKK passar ner jamna 12-poangare, nat som andra system inte
gor. Sannolikheten att fa en dylik hand ar 3 %.

| Carrotti, dar pass visar 12 — 16 poang, valjer man detta i 28 respektive
22 % av fallen. (Det finns tva dialekter av systemet.)

En stark klover férekommer i 6 % av fallen. | BOKK ar 16 jdAmna
medraknade, sa siffran stiger till 8. | Precision ar alla 16-pundare med,
sa dar sager man 1 kléver sa ofta som i 10 % av fallen.

En dubbeltydig klover forekommer i vissa system. Mest extremt ar
Hjortron, dar man sager 1 kléver sa ofta som pa var tredje bricka. | 27 %
av fallen &ar den svag, i 6 % stark. | Carrotti och modern Carrot utgér 1
klover 17 %, varav 2/3 ar den svaga. Skalmars kléveroppning ar nastan
alltid svag: 9 % respektive 1 %.



En svag ruter tvingas pass-systemen anvanda sig av. Detta
forekommer i 27 respektive 30 % av fallen! Eftersom budet ar sa
frekvent, bor par som deltar i guldtavlingar diskutera forsvaret mot 1
ruter. Det ar inte roligt for vare sig passgubbarna eller deras motstandare
om denna tjafsdppning leder till en topp — om det enda skélet &r att
motstandarna inte diskuterat laget.

En i farg ar ratt vanligt. 1 hjarter och 1 spader ar 8 % i alla system, vare
sig man spelar naturligt, eller med stark klover, eller med svaga
hogfargsoppningar. Lagfargerna ar ett par procentenheter mindre
forekommande, eftersom vi véljer hogfargen med lika langder. Fast for
de som anvander femkorts hdgfargsdppningar blir siffrorna de omvanda.

En sang forekommer pa 5 % av handerna med stark sang, och 7 % for
dom som spelar svag sang.

Tva klover ar en ynka procent i Acol, medan de starka kloversystemen
anvander budet i 4 % av fallen.

Tvaoppningar forekommer nastan inte alls nar de anvands som starka
bud. Svaga tvadppningar ar 2 % styck, och Multi foljaktligen 4 %.

Lite fler tvadppningar blir det forstas i praktiken, eftersom mitt program
bara tagit hansyn till férsta hands bud. Andra, tredje och fjarde hands
tvadppningar battrar pa statistiken lite. Det hindrar emellertid inte att de
som spelar med starka tvadppningar spelar mot oddsen.



Mot oddsen borde det ocksa vara att passa pa éver 60 % av handerna.
Har ar ett utkast till ett system, som bara passar i 28 % av fallen. Jag har
dopt det till Frekvens-Klover:

1 klover lovar minst 16 hp, tvadppningarna ar svaga och enéppningarna
naturliga med 8 — 15 hp.

Den vidare budgivningen, da? Jo, nar dppnaren har 8 — 15 lagger han
raskt till 4 hp, for att darefter bjuda som i Acol. En 12-poangare utan
korta farger racker saledes till en sangdppning, eftersom 12 + 4 = 16.
Den stackars svarshanden, som har "lanat ut” 4 hp, maste dra av dessa
fran sin hand innan han bjuder. En 13-poéngare racker inte till 2-6ver-1,
eftersom 13 — 4 =9, och 2-6ver-1 lovar minst 10 i vanlig Acol.

Kanske fungerar inte denna skiss i praktiken, men klart ar anda att ett
naturligt system inte ar aggressivt nog: Man passar pa tok for ofta och
tvadppnar nastan aldrig. Varfor med flit sla forstaserven i nat?



